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Uygulamayi indirip incelemek icin asagidaki
baglantilari kullanabilirsiniz

VR APK dosyasi

https://www.iklimdeneyimi.com.tr/_files/archives/d08a9b_7a792037a5f649cea644146363a91698.zip?dn=final_tr.apk.zip

Ogrenci Aktivite Féyl
https://www.iklimdeneyimi.com.tr/_files/ugd/d08a9b_7eddc4fb8b594930ba94d32be7458b0b.pdf

Ogretmen Kilavuzlari

https://www.iklimdeneyimi.com.tr/_files/archives/d08a9b_9d18dd715e394c67981a0a9b0aaf0f/a.zip?dn=0gretmen_Rehber.zip



https://www.iklimdeneyimi.com.tr/_files/archives/d08a9b_7a792037a5f649cea644146363a91698.zip?dn=final_tr.apk.zip
https://www.iklimdeneyimi.com.tr/_files/archives/d08a9b_7a792037a5f649cea644146363a91698.zip?dn=final_tr.apk.zip
https://www.iklimdeneyimi.com.tr/_files/ugd/d08a9b_7eddc4fb8b594930ba94d32be7458b0b.pdf
https://www.iklimdeneyimi.com.tr/_files/ugd/d08a9b_7eddc4fb8b594930ba94d32be7458b0b.pdf
https://www.iklimdeneyimi.com.tr/_files/archives/d08a9b_9d18dd715e394c67981a0a9b0aaf0f7a.zip?dn=Ogretmen_Rehber.zip
https://www.iklimdeneyimi.com.tr/_files/archives/d08a9b_9d18dd715e394c67981a0a9b0aaf0f7a.zip?dn=Ogretmen_Rehber.zip

Kavramsal Cerceve

iklim degisikliginin sonuclari

Iklim degisikligi yasamimizi nasil etkiler?

Bilimsel Sorgulama

Ogrencilerin iklim degisikligine yonelik farkindalik ve
bilgisini artirmak icin bilimsel sorgulama nasil
gelistirilebilir?

VR potansiyeli

Bilimsel sorgulama ile butunlestirildiginde VR ne sunabilir?

Bilissel ve duyussal ciktilar

Motivasyon, ilgi, cevresel farkindalik ve kavramsal bilgi
nasil degisir?




Ikliim Degisikligi Egitimi Tasarim ilkeleri
iklim degisikligi egitimi icin
ogretim tasarimi onermek

IVR ile bltunlesik 6grenme
tasarimiicin kuramsal
yaklasimlari tartismak

VR ve Bilimsel Sorgulama
Entegrasyonu Etkisi

VR Entegrasyonu

Ogrenme slrecinde IVR’In
bilimsel sorgulamaya
entegrasyonunu saglamak

Sinif ici uygulamanin 6grenci
ciktilari Gzerindeki etkisini
degerlendirmek




Neler Planladik?

Sinif ici Aktiviteler ' 01 ‘ VR Tasarimi
_Aktivite Planlari Senaryo
Ogretim Rehberleri Storyboard

Prototip

VR uygulamasi

Ciktilar ,

( Teorik Yaklasimlar

Bilissel Bilimsel Sorgulama
Duyussal Deneyimeleyerek Ogrenme
Tasarim Ilkeleri CAMIL

CTML



Proje Planlamasi

2 Ay

VR i¢in 6gretim Aktivite Plani Senaryo & VR Prototipi ve Pilot Testler ve Sinif
etkinlikleri, senaryo Gelistirme ve Storyboard Revizyonlari ici Uygulama
ve storyboard'a Degerlendirme Revizyonlari

yonelik onceki
tasarimlar



Sinif Ogretimi Tasarimi

o .

8 l

Revizyonlari




Bilimsel Sorgulama

Veri Toplama

Ija Kesfetme

« Temel kavramlari belirleme « Olcim degerlerini kaydetme

« Beklentileri ifade etme « Grafik olusturma

« Degiskenler arasi iliskileri tahmin « Veriyi yorumlama
etme

A A
Analiz %Lﬁ Yorumlama

« Hipotez olusturma « Hipotez, kanit ve bulgular
‘ « Bagimli ve bagimsiz degiskenleri ‘ arasinda baglantilar kurma
belirleme « Bulgulari sentezleme
« Degiskenler arasi iliskileri « Gelecekteki cevresel sonuclara

belirleme iliskin tahminler formule etme



Kesfetme

Beyin firtinasi

Zihin haritalari
Soru-cevap etkinlikleri
Sunumlar

Ortam: Sinif

Sure: 2 saat

° Veri Toplama

Gozlem

Veri Toplama

Ortam: VR uygulamasi
Zaman: 1 hafta

Siire: 15-20 dk

Analiz

Hipotez olusturma
Degiskenler ve veriler
arasi iliski kurma
Grafik olusturma
Ortam: Sinif

Siire: 2 saat

Q

Bilimsel Sorgulama ve VR Beraber Nasil Calisir?

Yorumlama

Sonuclar raporlama
Gelecek tahminleri yapma
Cozum Onerileri sunma
Ortam: Sinif

Siure: 2 saat




VR Tasarimi

ilLk Prototip

Storyboard Pilot Uygulama

Final Testi ve
Revizyonlar

Senaryo ve Taslak

Prototip @

Tasarim
sSureci



VR Tasarimi & Gelistirme

Senaryo Revizyonlari

Fen Bilgisi Ogretmenleri ve
Ogretim Uyeleri

Storyboard Revizyonlari

Fen Bilgisi Ogretmenleri ve
Ogretim Uyeleri

ilk Prototip & Test

Arastirmacilar

I

Revizyon |

4 Ogretim Uyesi ve 1 Fen Bilgisi
Ogretmeni

Pilot Test & Revizyon Il

2 Fen 6gretmeni, 2 68retim uyesi, 9
Ortaokul 6grencisi

Final Test

Arastirmacilar




Tasarim llkeleri

)

Dikkat i
Bélimlendirme R Tutarlilik R e e Modalite - EESES
yoniéendirme onlenmesi Kisisellestirme
Kisa ve anlasilir Objeler ve unsurlarin Sesle yonlendirme Yazi ve sesin farkli Yalnizca gerekli Gercekten insan sesi
sahneler isaretlenmesi Ekran isaretcileri ve zamanlarda ve yazilarin kullanilmasi Informal iletisim ve
yonlendirmeleri ortamlarda kullanilmasi Seslendirmeye oncelik konusma

verilmesi



»
AL RANEI N D , w

Kavnaxiarnni s Hage
aynaxianmi sag tetige R TR

pasarak isaretie

https://www.youtube.com/watch?v=Z2aG56YajhS0



Bilimsel Sorgulama + VR

Yontem: Sorgulama
Medya: VR

Uygulama Gruplari

114 Ortaokul Ogrencisi

Bilimsel Sorgulama Geleneksel + VR

Yontem: Sorgulama Yontem: Geleneksel
Medya: Video Medya: VR

Geleneksel

Yontem: Geleneksel
Medya: Video




Hipotezler

Sonuclar

Motivasyon

YUksek skorlar:
« VR gruplari
 Bilimsel sorgulama
gruplari
« VR+Bilimsel

sorgulama gruplari

* VR gruplarinin puanlari
onemli 6lcude daha
yuksek.

« Sorgulama ve geleneksel
yontem arasinda anlamli
bir fark yok.

« En yUksek puanlar VR ve

IVR+sorgulama elde edildi.

Bulgular

YUksek skorlar:
« VR gruplari
 Bilimsel sorgulama
gruplari
« VR+Bilimsel

sorgulama gruplari

* VR gruplarinin puanlari
onemli 6lcude daha
yuksek.

« Sorgulama ve geleneksel
yontem arasinda anlamli
bir fark yok.

« En yuksek puan VR’da
edildi.

Yuksek skorlar:

« VR gruplari

 Bilimsel sorgulama
gruplari

« VR+Bilimsel

sorgulama gruplari

« VR ve video gruplari
arasinda anlamli fark
yok

 Bilimsel sorgulama ve
geleneksel yontemler
arasinda anlamli fark

yoKk.

ilk ve son skorlar arasi

farklilik:

Motivasyon (VR ve
bilimsel sorgulama)
lLlgi (VR ve bilimsel
sorgulama)

Bilgi (TUm gruplar)

Motivasyon ve ilgi
geleneksel haric tum
gruplarda artti
Kavramsal bilgi tum

gruplarda artti



Nasil Uygulanabilir?

On Hazirlik Ara Degerlendirme Baglam Kurma
Amagc: Ogrenciyi VR'da neye bakacagini bilen hale - .
getirmek Amag: Deneyimi kaybetmeden anlamlandirmaya Amag: Bilimsel kavramla eslestirme

« 2-3anakavram (6rn. pH, CO,, sicaklik) gegmek 5 . Ogretmen ASEEE e e

. 1-2 arastrma sorusu “En dikkat gekici bulgun neydi?” (1ctimle) (.r.nvekanl.zma) -
“Okyanus asitligi arttiginda canlilar nasil etkilenir?” Tahtaya hizli veri toplama (2-3 6rnek) . S;;Z’:;ﬁ:i:)u'gusu = ellmsellerr

s hlipotezilkisa) pH { - asitlenme - kabuklu canlilar etkilenir
VR Oturumu Tartisma Yorumlama
Amag: Veri dretme ve odakli gézlem Amag: Ogrenme doniisimi saglama ];‘lU Amagc: Generative processing

» Ogrencigorev kartr: * Neden-sonug sorulart: * Minigorev:
“pH degerini 6l¢” 4 “pH neden disti?” kisa rapor / grafik / poster
“3 canli tliriint kaydet” “Bu degisim canlilari nasil etkiler?” “Eger CO, artarsa... olur ¢lnku ...”

« Dikkat yonlendirme: « Ogrenciden kanit gbstermesini iste:  “Gercek hayatta bu durum ne anlama gelir?”
“Sadece pH ve canli ¢esitliligine odaklan” “Bunu hangi veriye dayanarak soyltyorsun?” » “Bunu azaltmakicin ne yapilabilir?”

« Ogrencinotalir / veritoplar * Fikirleri karsilastir



Teknoloji-Pedagoji
Uyumu

IVR ortamlar tek basina
dgrenme saglamaz;
6g8renme ciktilari, teknolojik
6zellikler ile pedagojik yapi
arasindaki uyuma baghdir.
IVR deneyimi mutlaka
yapilandiriimig 6gretim
sureci ile desteklenmelidir.

01

Uygulama Pratikleri

Biligsel YUk

IVR ortamlarinda yuksek
duyusal yogunluk
6grenmeyi olumsuz
etkileyebilir.

Icerik sadelestiriimeli,
dikkat y6nlendirme araclari
(gorsel vurgular, sesli
rehberlik) kullanilmalidir.

02

Baglantilandirma

Soyut bilimsel kavramlar,

68rencinin gunluk yasamiyla

iligkilendirilen anlamli

senaryolar icinde sunulmalidir.

Problem durumlari gercek
yasamla baglantili olmalidir.

03

Coklu Ortam
Entegrasyonu

degildir; sinif i¢i tartisma ve
analiz sUrecleri ile
tamamlanmalidir.
VR sonrasi tartigma,
yorumlama ve raporlama
etkinlikleri zorunlu olmahdir.

04

On Bilgi & Teknik
Uyum

IVR deneyimi tek bagina yeterli Ogrencilerin temel kavramlara

asina olmamasi 6grenmeyi
sinirlayabilir.
VR 6ncesinde kavramsal
hazirlik ve teknik kullanim
egitimi saglanmalidir.

05

Uzun Vadeli
Entegrasyon

Ogretmen, 68renci ve
uzman geri bildirimleri
tasarim suUrecine
sistematik olarak dahil
edilmelidir.
Bilimsel sorgulama daha
uzun vadeli ise
yarayabilir

06
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Iklimdeneyimi.com.tr

berraksuyukurtar

@gmail.com E
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