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CoSpaces / Delightex Ortami

Ogrencilerin 3B/AR/VR 6grenme deneyimleri tasarlamasi icin CoSpaces Edu / Delightex Edu ortamini
pedagojik tasarim, kodlama ve degerlendirme acisindan kullanma.
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Haftanin odagi

Ogrencilerin 3B/AR/VR 6grenme deneyimleri tasarlamasi icin CoSpaces Edu / Delightex Edu
ortamini pedagojik tasarim, kodlama ve degerlendirme acisindan kullanma.
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Bu haftanin 6grenme ciktilari

e CoSpaces/Delightex Edu ortaminin temel bilesenlerini aciklar.

e 3B sahne, nesne, karakter, kamera, kodlama ve paylasim
sureclerini ders hedefiyle iliskilendirir.

* Bir AR/VR 6grenme etkinligi icin storyboard ve gorev akisi olusturur.
e Ogrenci Grlinli icin degerlendirme rubrigi tasarlar.
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Ana fikir
CoSpaces gibi araclar, 6grenciyi
metaverse deneyimi tiiketicisinden
608renme ortami tasarimcisina
tasimakicin uygundur.

Kurum / lisans bilgisi yayin 6ncesi eklenebilir
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CoSpaces / Delightex Edu nedir?

e CoSpaces Edu, Delightex Edu adiyla konumlandirilan; 6grencilerin
3B sahneler, animasyonlar, etkilesimler ve AR/VR deneyimleri
olusturmasina olanak veren egitim odakli bir tasarim aracidir.

o Ogrenciler hazir nesneleri kullanabilir, kendi sahnelerini kurabilir,
blok tabanli veya metin tabanli kodlama ile etkilesim ekleyebilir.

e Bitmis trunler masaustu, mobil, AR veya VR biciminde
goruntulenebilir.

e Egitimde degeri, 68rencinin kavrami temsil etmesi, senaryo
kurmasi, etkilesim tasarlamasi ve Urununu gerekgelendirmesinden
gelir.

Kaynak: Delightex Edu; CoSpaces Edu egitim materyalleri
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Ders odagi
Araci 6gretmek kadar, aracla hangi
6g8renme uUrlnunun tasarlanacagini
yapilandirmak onemlidir.

Kurum / lisans bilgisi yayin 6ncesi eklenebilir
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Temel arayuz ve uretim bilesenleri

Sahne Nesneler

C)grenme baglamini temsil eden 3B ortam; zemin, arka plan, Karakter, model, metin, ses, gorsel ve 3B varliklar; kavramlari
kamera ve mekansal dlzen. temsil eder.

Kodlama Paylasim

CoBlocks veya script ile hareket, olay, kosul, animasyon ve Ogrenci Griini baglanti, sinif alani, mobil AR/VR veya ekran
geri bildirim ekleme. sunumu ile paylasilabilir.
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Pedagojik tasarim: once hedef, sonra sahne

e Ogrenme hedefi: Ogrencinin hangi kavrami, beceriyi veya iliskiyi
gostermesi bekleniyor?

e Temsil karari: Bu kavram 3B sahnede hangi nesne, olay, surec veya
metaforla temsil edilecek?

e Etkilesim karari: Ogrenci hangi nesneye tiklayacak, neyi
degistirecek, hangi geri bildirimi alacak?

e Kanit karari: Ogrencinin Griinii, 6grenmeyi hangi dlcutlerle gorinir
kilacak?

e Yansitma karari: Ogrenci tasarim tercihini nasil aciklayacak?
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Tasarim ilkesi
Glizel sahne yeterli degildir; sahne,
hedeflenen kavrami ve 6grencinin
dustinmesini gorunur kilmalidir.

Kurum / lisans bilgisi yayin 6ncesi eklenebilir
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CoSpaces etkinligi icin ornek senaryolar

Fen bilgisi Tarih

Bir ekosistemde enerji akisi; 6grenciler etkilesimli besin agi Tarihsel mekan canlandirmasi; 6grenciler kaynaklara dayal
sahnesi kurar. aciklama noktalari ekler.

Dil egitimi Matematik

Diyalog sahnesi; karakterler, mekan ve karar noktalariyla Geometrik cisimler, kesitler ve donusumler; 68renci nesne
konusma pratigi. manipulasyonu tasarlar.

Metaverse ve Egitim | Sunum 8 | Metaverse ve Egitim | Agik Ders Malzemesi Kurum / lisans bilgisi yayin 6ncesi eklenebilir



Sunum 8 | Metaverse ve Egitim

Storyboard: 3B 6grenme deneyimini planlama

e Sahne 1: Baglam ve problem durumu verilir; 68renciye rolu

aciklanir.

e Sahne 2: Oérenci nesne/karakter/veriyle etkilesime girer ve gozlem 6§rencilere dogrudan “sahne yapin”
toplar. - . . o - demek yerine storyboard istemek,
* Sahne 3: Ogrenci karar verir, sonucu gorur veya geri bildirim alir. pedagojik gerekceyi gériiniir kilar

e Sahne 4: Ogrenci agiklama, ¢céziim, Uriin veya yansitma ile
ogrenme kaniti Uretir.

e Her sahnede metin, ses ve gorsel yogunlugu bilissel yuk acisindan
dengelenmelidir.
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Kodlama ve etkilesim oruntuleri

Tikla - bilgi ver Tikla > degistir

Nesneye tiklaninca acgiklama, ses, ipucu veya kaynak Nesne konum, renk, boyut veya durum degistirir; stre¢
gosterilir. gorunur olur.

Kosul = geri bildirim Zaman - olay

Dogru secimde ilerleme; yanlis secimde ipucu veya tekrar Belirli sirayla animasyon, hareket veya sure¢ canlandirmasi
deneme. calisir.

Kritik soru: Eklenen etkilesim 6grenme hedefini mi destekliyor, yoksa sadece stisleme mi?
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Ogrenci triiniinii degerlendirme

Zayif degerlendirme Guclu degerlendirme

e Kavram temsilinin dogrulugu ve acikligi

e Etkilesimlerin hedefle iligkisi

e Storyboard ve tasarim gerekgesi

e Kullanilabilirlik, erisilebilirlik ve kaynak gosterme
e Test etme ve revizyon kaniti

e Sadece gorsel guzellige puan verme
e Kod var/yok kontroluyle sinirli kalma
e Ogrenme hedefiyle iliskiyi 6lcmeme
e Kaynak ve telif kullanimini degerlendirmeme
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Mini rubrik boyutlari

Kavramsal dogruluk Etkilesim tasarimi

Sahne ve nesneler hedef kavrami dogru ve anlasilir bicimde Kodlama ve kullanici eylemleri 6grenmeyi destekliyor;
temsil ediyor. gereksiz susleme sinirli.

Kullanilabilirlik Yansitma

Yonlendirme, gezinme, metin okunabilirligi ve gorev akisi Ogrenci tasarnim kararlarini, kaynaklarini, sinirlitiklarini ve
acik. revizyonlarini acikliyor.

Metaverse ve Egitim | Sunum 8 | Metaverse ve Egitim | Agik Ders Malzemesi Kurum / lisans bilgisi yayin 6ncesi eklenebilir



Sunum 8 | Metaverse ve Egitim

Sinif ici etkinlik: CoSpaces proje taslagi

Uygulama akisi

n Ders alaninizdan bir kavram veya beceri segin.

Bu kavram i¢in 4 sahneli storyboard yazin.

Cikti
Storyboard + etkilesim listesi +
mini rubrik

Her sahnede en az bir 6grenci etkilesimi tanimlayin.

CoSpaces icinde kullanilacak nesne, metin, ses ve kodlama bilesenlerini
listeleyin.

Uriinii degerlendirmek icin 4 boyutlu mini rubrik olusturun.

Metaverse ve Egitim | Sunum 8 | Metaverse ve Egitim | Agik Ders Malzemesi Kurum / lisans bilgisi yayin 6ncesi eklenebilir



Sunum 8 | Metaverse ve Egitim

Hafta ozeti

e CoSpaces/Delightex Edu, 6grencilerin AR/VR/3B 6grenme urunleri
tasarlamasi icin erisilebilir bir Uretim ortami sunar.

e Basarili tasarim, 3B sahne estetiginden ¢cok 6grenme hedefi,
temsil, etkilesim ve geri bildirim kalitesine baglidir.

e Storyboard, 6grencilerin tasarim kararlarini onceden
gerekcelendirmesine yardimci olur.

e Degerlendirme; kavramsal dogruluk, etkilesim tasarimi,
kullanilabilirlik, kaynak/telif ve yansitma boyutlarini icermelidir.
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Cikis bileti
Projenizde kullanacaginiz bir
etkilesim oruintusu sec¢in ve hangi
ogrenme hedefini destekledigini
yazin.

Kurum / lisans bilgisi yayin 6ncesi eklenebilir
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Kaynaklar ve ileri okuma

¢ Delightex Edu. What is Delightex Edu? https://www.delightex.com/edu/about

e CoSpaces Edu Training & Projects. https://sites.google.com/view/cospaces/home

¢ AirSquirrels. How to Teach Virtual and Augmented Reality: CoSpaces Edu.
https://blog.airsquirrels.com/how-to-teach-virtual-and-augmented-reality-cospaces-
edu
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e Ng, D.T. K. (2022). What is the metaverse? Definitions, technologies and the
community of inquiry. AJET.
https://ajet.org.au/index.php/AJET/article/download/7945/1940/27705

e Mystakidis, S. (2022). Metaverse. Encyclopedia, 2(1), 486-497.
https://www.mdpi.com/2673-8392/2/1/31

Kurum / lisans bilgisi yayin 6ncesi eklenebilir
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