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OpenSim ve Roblox

Acik kaynakli sanal dunya yaklasimi ile buyuk olgcekli kullanici uretimli oyun platformunu egitimde
tasarim, erisim ve guvenlik acisindan karsilastirma.
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Haftanin odagi

Acik kaynakli sanal dunya yaklasimi ile buyuk olgekli kullanici uretimli oyun platformunu egitimde
tasarim, erisim ve guvenlik agisindan karsilastirma.
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Bu haftanin 6grenme ciktilari

e OpenSimulator ve Roblox’un temel 6zelliklerini aciklar.

e Acik kaynak/kurumsal kontrolile platform ekosistemi/ol¢cek
avantajlarini karsilastirir.

* Roblox ve benzeri UGC platformlarinda guvenlik ve yas uygunlugu
kararlarini tartigir.

* Bir sanal dunya platformu i¢in egitim kullanim senaryosu ve
degerlendirme olgutl gelistirir.
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Ana fikir
OpenSim kontrol ve 6zellestirme;
Roblox erisim, topluluk ve Uretim
ekosistemi acisindan farkli firsatlar
ve riskler sunar.
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OpenSimulator: temel 6zellikler

e OpenSimulator, kurumlarin veya gelistiricilerin kendi sanal
dunyalarini kurmasina olanak veren acik kaynakli bir sanal dlinya

sunucu platformudur. Ders odagi

e Second Life benzeri avatar, mekan ve nesne mantigina dayanir; OpenSim, platform tiiketiminden
ancak kurum kontrolu ve 6zellestirme imkani daha yuksektir. cok altyapi ve kurumsal tasarim
e Standalone veya grid biciminde kurulabilir; bazi yapilandirmalarda karari olarak ele alinmaldir.

farkli gridler arasinda baglanti/gezinti yaklasimi bulunabilir.
e Egitimde veri kontrolu, kurum ici sanal kampus, 6zel simulasyon ve
arastirma ortami tasarlamak icin guclu bir segenektir.

Kaynak: OpenSimulator; University of Edinburgh Open.Ed
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OpenSim’in egitim acisindan guclu yanlari

Kontrol Ozellestirme

Kurum kendi sunucusunu, erisim kurallarini ve veri Ders hedeflerine gore mekan, nesne, betik ve simulasyon
yonetimini daha fazla belirleyebilir. kurgusu gelistirilebilir.

Arastirma Surdurulebilirlik sorusu

Deneysel ortamlar, prototipler ve kontrolli 6grenme Teknik uzmanlik, sunucu bakimi ve icerik gelistirme
senaryolari olusturulabilir. kapasitesi gerektirir.
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Roblox: temel ozellikler

e Roblox, kullanicilarin deneyim oynadigl ve Roblox Studio ile kendi
deneyimlerini gelistirebildigi buyuk olcekli kullanici iretimli bir
platformdur.

e Egitim acisindan aktif 6grenme, oyun tasarimi, kodlama, dijital
vatandaslik ve disiplinlerarasi proje gelistirme i¢in kullanilabilir.

e Platform ¢cok genis ve heterojen kullanici kitlesine sahiptir; bu
nedenle guvenlik, yas uygunlugu ve iletisim ayarlari kritik Snemdedir.
e Ogrencinin yalnizca oyun oynamasi degil, tasarimci olarak problem
¢cOzmesi ve Uretim surecini agiklamasi hedeflenmelidir.

Kaynak: Roblox Education; Roblox Safety Center
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Ders odagi
Roblox’un egitim degeri, hazir oyun
secmekten ¢cok tasarim, kodlama,
sistem dusilincesi ve dijital
vatandaslik gorevleriyle artar.
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Roblox egitim kullanim oruntuleri

Kodlama STEM tasarimi

Lua temelli script mantigl, olaylar, degiskenler, kosullar ve Fizik, mUhendislik, modelleme, sistem tasarimi ve

oyun mekanigi gelistirme. prototipleme.

Dijital vatandaslik Oyunla 68renme

Guvenli iletisim, cevrimici kimlik, kisisel veri ve topluluk Ogrencinin hedefe uygun egitsel deneyim tasarlamasi ve test
kurallari. etmesi.
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OpenSim ve Roblox karsilastirmasi

e Acik kaynak ve kurumsal kontrol potansiyeli

e Teknik kurulum ve bakim gerektirir

e Ozel sanal kampus/similasyon icin uygundur

* Topluluk ve haziricerik ol¢egi sinirli olabilir

¢ \/eri ve erisim yonetimi kurum tarafindan yapilandirilabilir
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VS

* Genis kullanici ekosistemi ve Roblox Studio

e Ogrenciler icin tanidik ve motive edici olabilir

e Ticari platform, kullanici uretimli icerik ve guvenlik riski
tasir

e Kodlama ve oyun tasarimiicin gucludur

e Yas uygunlugu ve iletisim ayarlari dikkatle yonetilmelidir
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Roblox ve UGC platformlarinda guvenlik kararlari

e Kullanici uretimli icerikler hizla degisebilir; 6gretmen deneyimi
onceden kontrol etmeli ve alternatif etkinlik planlamalidir.
e Sohbet, arkadaslik, 6zel mesaj ve gorunur profil ayarlari ders

oncesinde incelenmelidir. Uygulama onerisi

e Yas uygunlugu, veli/kurum politikasi, hesap agma ve veri paylasimi UGC platformlarinda 6gretmenin
kosullari acikga belirlenmelidir. gorev kagidi kadar guvenlik kilavuzu
e Ogrenciler icin dijital vatandaslik protokolu: kisisel bilgi da hazirlamasi gerekir.
paylasmama, uygunsuz icerigi raporlama, gorev disli iletisimden

kacinma.

e Egitim etkinligi “kontrollu gorev alani + net Urun + yansitma”
yapisiyla sinirlandiritmaltidir.

Kaynak: Roblox Safety Center
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Platform secimi icin karar sorulari

Kontrol mu olgcek mi?
Kurum kontrolu 6nemliyse OpenSim; genis uretim
ekosistemi ve 68renci motivasyonu dnemliyse Roblox 6ne

Hazir kullanim mi gelistirme mi?
Hizli deneyim icin hazir platform; 6zel simulasyon igin
kurumsal gelistirme gerekebilir.

cikabilir.

Veri ve guvenlik Degerlendirme

Hangi veriler isleniyor, kim yonetiyor, hangi iletisimler acik, Ogrenci basarisi oyun skoru ile degil; tasarim gerekcesi,
hangi yas grubu icin uygun? surec, urun ve yansitma ile olgculmelidir.
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Sinif ici etkinlik: Platform eslestirme

Uygulama akisi

Ug egitim senaryosu okuyun: sanal kampus, kodlama oyunu, tarihsel rol
oynama.

Her senaryo icin OpenSim veya Roblox’tan hangisinin daha uygun oldugunu
segin.

Cikti
Seciminizi dort olgutle gerekgelendirin: erigsim, kontrol, etkilesim, guvenlik. Platform-eslestirme tablosu +

mini ders akisi

Bir senaryoyu secerek 5 adimli ders akisi tasarlayin.

(")grenci uranunu ve degerlendirme olcutunu yazin.
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Hafta ozeti

e OpenSimulator, acik kaynak ve kurum kontrolu acisindan guclu;
ancak teknik uzmanlk ve bakim gerektiren bir sanal dinya

altyapisidir. Cikis bileti

e Roblox, genis kullanici/Uretici ekosistemi ve kodlama/oyun tasarimi  Ayni 6grenme hedefi icin OpenSim ve
imkaniyla gliclii; ancak UGC giivenligi ve ticari platform riskleri tasir. Roblox arasinda yapacaginiz

e Platform secimi 6grenme hedefi, kontrol ihtiyaci, yas grubu, secimde belirleyici olacak tek olcut
guvenlik, teknik kapasite ve degerlendirme olc¢utlerine gore nedir?

yapilmaldir.

e Ogrencinin platformda ne yaptigl, ne Urettigi ve bu triini nasil
gerekcelendirdigi 6grenme kanitinin merkezinde olmalidir.
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Kaynaklar ve ileri okuma

e OpenSimulator official website. https://www.opensimulator.org/

e University of Edinburgh Open.Ed. Virtual world simulator platform resources.
https://open.ed.ac.uk/virtual-world-simulator-platform-resources/

¢ Roblox Education. https://about.roblox.com/education

¢ Roblox Safety Center. https://about.roblox.com/safety
* Roblox Educational Experiences. https://about.roblox.com/educational-
experiences

Not: Busunumlarda dis gérsel kullanilmamis; semalar ders amacli 6zgln olarak olusturulmustur.
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