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Haftanin odagi

Iki farkli sanal diinya yaklasimini; topluluk, icerik tiretimi, ekonomi, ydnetisim ve egitimde
kullanilabilirlik acisindan karsilastirma.
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Bu haftanin 6grenme ciktilari

e Second Life ve Decentraland platformlarinin temel 6zelliklerini
aciklar.

e Merkezi sanal dunya ve blockchain/DAO temelli sanal dunya
yaklasimini karsilastirir.

e Her iki platformun egitimde kullanilabilirlik, erisim, givenlik ve
surdurulebilirlik boyutlarini degerlendirir.

* Bir platform incelemesi igin gozlem formu kullanir.
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Ana fikir
Platform incelemesi ekran
goruntusu toplamak degil; 6grenme
tasarimi icin karar verilebilir kanit
toplamaktir.
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Second Life: temel ozellikler

e Second Life, avatarlarla gezilen, kullanicilarin igcerik olusturabildigi

ve sosyal etkilesim kurabildigi 3B sanal diinyadir. Ders odagi

e Egitimde sanal kampiis, rol oynama, sergi, simiilasyon, konferans Second Life’1 nostaljik bir platform
ve topluluk etkinlikleri icin kullanilmistir. olarak degil, egitimde sanal dinya

e Guclii yonleri: kullanici Gretimi, topluluk gegmisi, etkinlik kiltiri ve  tasariminin erken laboratuvari olarak
ogretmenler arasi paylagsim aglari. okuyun.

e Zorluklari: arayluz 6grenme egrisi, teknik kurulum, yas/erisim
politikalari ve surdurulebilir topluluk yonetimi.

Kaynak: Second Life; VWEC; Baker et al., 2009
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Second Life egitim kullanim oruntuleri

Sanal kampus Rol oynama
Derslik, sergi salonu, danismanlik alani ve etkinlik mekéani Saglik iletisimi, 6gretmenlik provasi, dil pratigi ve tarihsel
tasarlama. canlandirma.
Topluluk .
e : Uretim
Uluslararasi egitimci aglari, acik seminerler ve sanal A o : _
3B nesne yapimi, mekan tasarimi ve ogrenci sergileri.
konferanslar.
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Decentraland: temel ozellikler

* Decentraland, kullanicilarin gcevrimici etkinliklere katilabildigi,
avatarlarla gezdigi ve sanal mekanlar olusturabildigi bir sanal dunya
olarak konumlanir.

e Platform, sanal arazi, dijital varlik ve topluluk yonetisimi gibi Web3
unsurlarint daha gorunur bicimde icerir.

e DAO yapisi, MANA, LAND ve NAME sahiplerinin platform
kararlarina katilimini 6ne cikarir.

e Egitim acisindan guclu tartisma alani: dijital sahiplik, yonetisim,
sanal ekonomi ve topluluk tasarimidir.

Kaynak: Decentraland; Decentraland Docs
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Ders odagi
Decentraland’i “sadece ders
yapilacak mekan” olarak degil, Web3
yonetisimi ve sanal ekonomi vakasi
olarak incelemek daha ogreticidir.
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Second Life ve Decentraland karsilastirmasi

e Uzun egitim gecmisi ve kullanici toplulugu VS ¢ \Web3, sanal arazi ve token ekonomisi vurgusu

e Avatar temelli sosyal sanal dunya e DAO yonetisimi ve topluluk kararlari

e Kullanici uretimli icerik ve sanal etkinlikler e Etkinlik, sergi, marka ve sosyal deneyim alanlari

* Merkezi platform yapisi daha belirgin e Dijital sahiplik ve ekonomi tartismalariicin guclu vaka

e Egitim 6rnekleri ve topluluk pratikleri daha koklu e Egitimde kullanim, baglama ve tasarima daha cok bagli
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Platform incelemesi icin gozlem boyutlari

Erisim Etkilesim

Hesap olusturma, kurulum, cihaz gereksinimi, yas siniri, dil Avatar kontrolu, sohbet, ses, nesne etkilesimi, birlikte gorev
destegi. yapma.

Pedagojik uygunluk Risk

Ogrenme hedefiyle mekanin iliskisi, gérev yapisi ve Guvenlik, moderasyon, mahremiyet, mikro odeme, telif ve
degerlendirme imkani. dikkat daginikligr.
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Egitim senaryosu tasarlarken sorulacak sorular

e Bu platformda 6g8rencinin yapacagi eylem, ders hedefiicin

gercekten gerekli mi? Uygulama uyarisi

e Ogrenciler platforma erisemezse alternatif gérev nasil uygulanir? Platform gezisi, gorev kagidi ve
e Sosyal etkilesim kurallari ve moderasyon nasil yonetilir? gozlem olgiiti olmadan kolayca
e Ogrenci Grlinli veya etkilesim izi nasil degerlendirilecektir? amacsiz tura donusur.

e Platformun ekonomik/kimlik/veri katmanlari dersin etik sinirlariyla
uyumlu mudur?
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Sinif ici etkinlik: Platform gozlem formu

Uygulama akisi
iki platformdan birini secin veya ekran kayit/inceleme materyali (izerinden
gozlem yapin.

Erisim, etkilesim, pedagojik uygunluk ve risk boyutlarinda not alin.

Cikti
Platform gozlem formu + 1
o0grenme gorevi taslagi

Bu platformda uygulanabilecek bir 6grenme gorevi onerin.

Gorevin hangi platform 6zelligine dayandigini aciklayin.

Uygulama oncesi alinacak u¢ onlemiyazin.
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Hafta ozeti

e Second Life, egitimde sanal dunya kullaniminin koklu
orneklerinden biridir ve topluluk/rol oynama/tretim acisindan

onemli dersler sunar. Cikis bileti

e Decentraland, metaverse tartismasini sanal ekonomi, dijital Sectiginiz platform i¢in bir guclu
sahiplik ve DAO yénetisimiyle iliskilendirmek icin guclii bir vakadir. pedagojik kullanim ve bir kritik risk
e Platform karsilastirmasi; yenilik, populerlik veya gorsellik yerine yazin.

pedagojik uygunluk ve risk yonetimi uzerinden yapilmalidir.
e Gozlem formu kullanmalk, platform incelemesini sistematik ve ders
hedefiyle iliskili hale getirir.
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Kaynaklar ve ileri okuma

e Second Life official site. https://secondlife.com/

¢ Second Life Destination Guide. Virtual Worlds Education Consortium Eduverse. ¢ Decentraland official site. https://decentraland.org/
https://secondlife.com/destination/vwec e Decentraland Docs. DAO overview. https://docs.decentraland.org/dao/dao
e Baker, S. C. et al. (2009). Using Virtual Worlds in Education: Second Life as an e Ethereum.org. Non-fungible tokens. https://ethereum.org/nft/

educational environment. https://www.learntechlib.org/p/65302
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