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Metaverse’un Avantajlari ve Dezavantajlari

Metaverse ortamlarinin egitimde sagladigi olanaklari, sinirliliklari ve etik-guvenlik risklerini pedagojik
karar cercevesiicinde degerlendirme.
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Haftanin odagi

Metaverse ortamlarinin egitimde sagladigi olanaklari, sinirliliklari ve etik-guvenlik risklerini
pedagojik karar gcercevesi icinde degerlendirme.
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Bu haftanin 6grenme ciktilari

Ana fikir
Metaverse ne otomatik olarak cozim
ne de otomatik olarak risk
kaynagidir. Deger, tasarim
kararlarinin niteligiyle belirlenir.

* Metaverse ortamlarinin egitimdeki potansiyel katkilarini orneklerle
aciklar.

e Teknik, pedagojik, etik ve erisilebilirlik sinirliliklarini ayirt eder.

* Bir metaverse 6grenme etkinligi icin risk-fayda analizi yapar.

e Guvenli, kapsayici ve amac odakli tasarim ilkeleri dnerir.

Metaverse ve Egitim | Sunum 3 | Metaverse ve Egitim | Agik Ders Malzemesi



Sunum 3 | Metaverse ve Egitim

Egitimde potansiyel avantajlar

Deneyimsel 0grenme Riskli/uzak ortamlar

Ogrenci gozlem, deneme, hata yapma ve yeniden deneme Laboratuvar, saha, afet, tip veya muhendislik baglamlari
yoluyla soyut bilgiyi deneyime baglayabilir. daha guvenli ve dusuk maliyetli temsil edilebilir.

Sosyal 6grenme Mekéansal anlama

Akran etkilesimi, rol oynama, ekip gorevi ve ortak trun Olcek, konum, siirec ve sistem iliskileri 3B olarak goriinir
gelistirme desteklenebilir. kilinabilir.
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Ogrenme tasarimi acisindan guclii kullanim alanlari

Simulasyon Rol oynama

Ogrencinin karar verdigi, geri bildirim aldig ve sonuclari Tarih, vatandaslik, dil egitimi, 6gretmen egitimi ve saglik
gozlemledigi dinamik senaryolar. iletisimi gibi alanlarda perspektif alma.

Sanal saha gezisi Tasarim / uretim

Ulasilamayan mekéanlarin yapilandirilmis gorevlerle ziyaret Ogrencinin 3B nesne, sergi, hikaye, oyun veya 6grenme
edilmesi. ortami uretmesi.

Kritik élgtt: Ogrenci ortamda yalnizca geziyor mu, yoksa 6grenme acisindan anlamli eylem mi yapiyor?
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Pedagojik sinirliliklar

* Yenilik etkisi 6grencininilgisini artirabilir; ancak kalici 6grenme igin

hedef, gorev ve geri bildirim gerekir. Tasarim ilkesi
e Asiri gorsel-isitsel uyarim bilissel yuku artirabilir ve ana kavramdan Once 6grenme hedefi, sonra
dikkat dagitabilir. . . . metaverse ortami. Ortam hedefi
* Acik uglu sanal ortamlarda ogrenciler amag disi gezinmeye degil; hedef ortami secmelidir.

yonelebilir; rehberlik ve gorev yapisi gerekir.
e VVarlik hissive eglence yuksek olsa bile 6lcme-degerlendirme
ogrenme kanitina dayanmaldir.

Kaynak: Ng, 2022; Hussain, 2023
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Teknik ve orgutsel sinirliliklar

Donanim ve altyapi Ogrenme egrisi

Cihaz maliyeti, sarj, internet, bilgisayar performansi, Avatar kontrolu, kamera, gezinme, menuler ve icerik Uretimi
kurulum ve teknik destek ihtiyaci. baslangi¢cta zaman alabilir.

Sinif yonetimi Surdurulebilirlik

Dagilma, bekleme, teknik sorun, eszamanli ses karmasasive Platform guncellemeleri, hesap politikalari, lisans bedeli ve
gorev takibi. veri tasinabilirligi.

Metaverse ve Egitim | Sunum 3 | Metaverse ve Egitim | Agik Ders Malzemesi



Sunum 3 | Metaverse ve Egitim

Etik, guvenlik ve mahremiyet riskleri

e Avatar etkilesimive sosyal alanlar taciz, dislama, zorbalik veya

rahatsiz edici icerik riskleri tasiyabilir. Uygulama onerisi

 VR/AR cihazlari hareket, bakis, konum, ses ve etkilesim verisi gibi Ders baslamadan 6nce giivenli
hassas veri turleri Uretebilir. davranis protokoll, raporlama kanali
e Cocuklar ve genclericin yas uygunlugu, moderasyon, ve alternatif gorev yolu
ebeveyn/kurum onayi ve guvenliiletisim ayarlari kritik onemdedir. tanimlanmalidir.

e Ticari platformlarda reklam, mikro 6deme, oyun i¢ci ekonomi ve veri
kullanimi egitim hedefiyle ¢atisabilir.

Kaynak: Kaddoura et al., 2023; platform guvenlik dokimanlari
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Avantaj-risk dengesi: tasarim karari

&
e Ogrencinin deneyimleyerek 6grenmesini saglar e Bilissel yuk ve dikkat daginikligi yaratabilir
e Mekansal ve surec¢sel kavramlari gorunur kilar e Teknik erisim ve esitsizlik sorunlari dogurabilir
e isbirligi ve topluluk hissini artirabilir e Mahremiyet ve guvenlik sorunlari olusabilir
e Ogrenci Uretimini ve yaraticiigini destekler e Platform bagimliligi ve surdurulebilirlik sorunlari ¢ikabilir
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Kapsayici tasarim ilkeleri

Alternatif erigim Erigilebilir arayuz

VR gozluk kullanamayan o6grenci icin masaustu, video kayit, Okunabilir metin, sesli anlatim, renk kontrasti, hareket hizi
es gorevli akran veya 2B alternatif sunun. ve kolay gezinme secenekleri planlayin.

Gorev aciklig Guvenli alan

Her sanal etkinlikte amag, sure, rol, Urin ve degerlendirme Davranis kurallari, moderasyon, raporlama ve gizlilik ayarlari
olcutu acik olmalidir. ders tasariminin parcasi olmaldir.
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Sinif ici etkinlik: Risk-fayda analizi

Uygulama akisi

n Bir metaverse 6grenme senaryosu secin veya hizlica tasarlayin.

n Senaryonun en gucglu u¢ pedagojik faydasini yazin.

Cikti
Risk-fayda matrisi + uygulama
karari

n Teknik, etik, erigilebilirlik ve degerlendirme risklerini ayri ayri belirleyin.
n Her risk i¢cin azaltma stratejisi onerin.

u Son karari verin: uygula, revize et veya alternatif ortam sec.
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Hafta ozeti

e Metaverse ortamlari deneyimsel, sosyal ve mekansal 6grenmeyi
glclendirebilir.

e Bu avantajlar ancak 6grenme hedefi, gorev yapisi, rehberlik ve Cikis bileti
degerlendirme ile anlaml hale gelir. Bir avantaj ve ona eslik eden bir riski
e Etik, mahremiyet, guvenlik, erisilebilirlik ve teknik siirdurulebilirlik yazin; risk azaltma onerinizi ekleyin.

ders tasariminin basinda ele alinmalidir.
e lyi tasarim, “en yeni platformu kullanmak” degil, amac icin en
uygun o6grenme ekolojisini kurmaktir.
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