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LAYERS (Katmanlar) %

AutoCAD, cizime baslanmadan 6nce kullaniciya cizim o6zelliklerini ayarlama imkani vermektedir. Bu

ozellikler cizgi  kalinuklan, cizgi cesitleri ve c¢izgi renkleri vb. Ozelliklerdir. Bu
ozellikler Layer dedigimiz katmanlara atanmaktadir. Cizime baslandiginda 0 layeri karsimiza

gelmektedir. Bu AutoCAD’in default katmanidir. Hic katman olusturmasaniz bile bu katmanla
calisabilirsiniz.

Layer omutuna asagidaki yollardan girilir:

¢ Klavyeden LAYER veya LA yazilip Enter tusuna basilir. Command:LA
¢ Format Menu » Layer (Bicim Menu » Katman)

¢ Ribbon » Home Tab » Layers Panel » Layer

(Komut Seridi » Home Sekmesi » Layers Paneli ™ Katman)
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YENI BIR KATMAN (Layer) OLUSTURMAK

Yeni katman olusturmak i¢in asagidaki sira takip edilir:
1. Layer komutu calistirilir. Command: LA

2. Layer komutu calistirildiktan sonra Layer Properties Manager isimli palet karsimiza gelir ve asagidaki duzenlemeler
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Sekil 1: ”Layer Properties Manager” paleti ve olusturulmus katmanlar
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YENI BIR KATMAN (Layer) OLUSTURMAK

¢ New (Yeni) <% digmesine tiklanir ve yeni bir layer satiri olusturulur.

4 Color bolumunden istenilen renk secilir. Red (Kirmizi) gibi.

4 Linetype bolumunden istenilen cizgi tipi yuklenir. Continuous (Siirekli) gibi.
4 Lineweight boliumunden istenilen cizgi genisligi secilir. (0.20) gibi.

¢ On (Acik) yazisi hizasindaki lamba isaretine ' tiklanirsa lamba sonmus gibi gorunur, yani “off (kapall))” konumuna
gecer. O katmanla cizilmis resimler ekranda goérunmezler ve vyazicilardan cizdirilemezler. Ayni isarete tekrar

tiklanirsa “on (a¢ik)” konumuna gecger ve gizilmis resimler ekranda tekrar gorunmeye baglar.

¢ Freeze/Thaw i digmesi tiklandiginda layeri dondurur ve I buz isaretine dénusur. Bir layer Freeze ile
donduruldugunda, Regen (Yeniden Olustur) islemi sirasinda bu katmanlarla cizilmis objeleri dikkate almaz, ekrana
getirmez ve kagida c¢izilmezler. Bu sebeple Regen islemi daha hizi olur. Ayni digmeye tekrar

tiklandiginda Thaw (C6z) secenegi devreye girer dondurulmus layer normal hale gelir.

1.07.2026 Ogr. Gér. Celaletdin AKGUL 4




YENI BIR KATMAN (Layer) OLUSTURMAK

¢ Lock/Unlock (Kilitle/Kilidi Ag) f igmesine tiklandiginda katmani kilitler & . Ayni diigmeye tekrar tiklandiginda kilidi
acar. Kilitltenmis katmandaki resimler ekranda gorunur fakat GUzerinde herhangi bir dizenleme yapilamaz.

¢ Transparence (Seffaflik) hizasindaki kisma tiklanir 30,40 gibi bir sayI yazilirsa o layerde ¢izilmis objeler seffaflasir ve
altindaki diger objeler gorundar.

¢ Plot/Don’t Plot IE' dugmesi katmanlarla cizilmis objelerin kagida cizdirilip cizdirilmeyecegini  kontrol

eder. Printer isareti Uzerine tiklandiginda kapanir yani Uzerine bir isaret konulur. Tekrar tiklandiginda acilir.

¢ Delete = komutuyla cizimde kullanilmayan katmalar secilerek silinirler. Cizimde kullanilan katmanlar

silinemez. 0 layeri de hicbir zaman silinemez. Ayrica ol¢ulendirme yapildiginda Defpoint layeri kendiliginden olusur. Bu
layer de silinemez.

4 Set Current <=7 komutu ile secilmis layer giincel hale getirilir.

¢ New Layer VP Frozen in All Viewports L dugmesine tiklanirsa olusturulan yeni layer bolinmus ekranlarda ayni

layerle ¢izilmis resimleri dondurur ve ¢Ozer.
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YENI BIR KATMAN (Layer) OLUSTURMAK

3. Layer paletini kapatmak icin sol Gst kdsedeki Close X dugmesine tiklanir (Sekil 2).

x Current layer: 0
= Fies Sekil 2: Close dugmesi

ER=A1]
£ all Used Layers

4. Bu islemler her gizim katmani igin tekrarlanir. Sinirsiz sayida katman olusturulabilir. Ayarlanan katmanlar eski versiyonlarda Layers arag gubugunda listelenir (Sekil

3).
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Sekil 3: Eski versiyonlarda katman
listesi
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Not: Onceden gizilmis bir objenin katmanini degistirmek igin dnce obje segilir. Daha sonra katman segilir.
Onemli Not: Yukarida Defpoint layerinin kendiliginden olustugunu sdylemistik. Bu layer ile gizilen objeleri de yazici gizdirmemektedir. Bu durumda obje varsa objeler

secilerek layeri degistirilir.
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KAYNAKLAR

* https://www.drawturk.com/

« Ogr. Gor. Feridun KARAKOGC, AutoCAD 2B Cizim Uygulamalari Ders Notlari, Dumlupinar Universitesi,

Makina Muhendisligi Bolumu
« Kemal DEMIRAY, Autocad Ders Notlari
* Kutlu DARILMAZ, insaat Muhendisleri igin Autocad Kullanimina Giris, ITU insaat Mihendisligi
* Insaat Mihendisleri Odasi, izmir Subesi, AutoCAD Ders Notlari
« Ogr. Gor. Volkan ERDEMIR, Bilgisayar Destekli Tasarim |, Kirikkale Universitesi
* T.C. Milli Egitim Bakanligi, Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudurlugu.
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