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CHAMFER (Pah Kirma) (¢ |

Chamfer komutuyla, ekranda dogru komutlari ile ¢izilmis olan dogrusal objelerin kdselerine, degeri kullanici tarafindan
verilen olgude pah kiriir. Pah kirilacak objelerin birbirine paralel olmamasi gerekir. Komuta girildiginde pah ol¢tsu 0 (sifir)
verilirse objeler keskin kose ile birlestirili. Multiple secenegiyle, komuttan c¢ikmadan surekli pah kirma islemi

yapilabilir. Multiple secenegi Fillet komutu icinde gecerlidir.

Pah kirildiktan sonra kosedeki fazlaliklar kendiliginden silinirler. Buna TRIM modu denir. Kosedeki fazlaliklar

kaybolmamigssa buna da Notrim modu denir. Bu secenek Fillet komutu icinde gecerlidir.
Chamfer komutuna asagidaki yollardan girilir:

4 Klavyeden CHAMFER veya CHA yazilir ve Enter tusuna basili. Command:CHAMFER

4 Modify Menu » Chamfer (Dlzenleme Mentst » Pah Kirma)

¢ Modify Toolbar » Chamfer (Dizenleme Ara¢c Cubugu » Pah Kirma)

¢ Ribbon » Home Tab » Modify Panel » Chamfer (Komut Seridi ™ Home Sekmesi ™ Modify Paneli ™ Pah Kirma)
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OLCU (Distance) GIRILEREK PAH KIRMA

Bu ydntemde, pah kirmadan 6nce her obje icin ayri ayri Pah Olgiileri (Distance) girilmelidir. Farkli élciiler verilirse

secimde birinci olacak objeye dikkat edilmelidir.

Distance (Olgii) yontemiyle pah kirmak igin:

1. Chamfer komutuna girilir ve daha onceden vyapilmis ayarlar bilgi satirinda  goruntulenir.

Command:CHAMFER (CHA)

2. Distance seceneginin aktif olmasiicin klavyeden D yazilip Enter tusuna basilir.
3. Birinci obje icin pah olgusu girilip Enter tusuna basilir.
4, ikinci obje icin pah 6lgiisu girilip Enter tusuna basilir.

5. Pah kirilacak kosedeki iki obje art arda secilir islem gerceklestirilir (Sekil 1).

6. Sekil 2’ de farkli uzunlukta olan bir pah gorulmektedir. Burada dikkat edilecek en 6nemli nokta birinci olarak hangi

dogrunun secilecegidir. Aksi halde sonuc ters olabilir.
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& OLCU (Distance) GIRILEREK PAH KIRMA
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Sekil 1: Pah kirma islemi

Sekil 2: Farkli uzunluklar
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ACILI ve OLCULU (Angle Anad Distance)
PAH KIRMA

Makine resimlerinde en ¢ok kullanilan bir yontemdir. Parcalar yapilirken makinenin acisi resme gore ayarlanacaktir. Bu yontemde pah

kinlacak dogrulardan birincisinin pah mesafesi ile yine birinci dogruya gére pah agisi d6nceden ayarlanir.

Daha sonra birinci ve ikinci dogrular sirayla secgilerek pah kirma islemi yapilmis olur. Burada dikkat edilmesi gereken husus birinci dogrunun

dogru secilmesidir. Cunkl pah ol¢usu ve acisi bu dogruya gore alinmaktadir (Sekil 3).

4 ™y
Aci (Angle) yontemiyle pah kirmak igin: .o
_SD__I‘JI:;U
1. Chamfer komutu aktif yapili. Command:CHA { 20 P1 ;
=
L1
2. Angle (Aci) seceneginin aktif olmasi icin klavyeden A yazilip ‘é"% %ﬁ Ag
Enter tusuna basilir veya Angle secenegi Uzerine tiklanir.
p2 [[I
3. Birinci objeye gore pah uzunlugu girilip Enter tusuna basilir.
4. Birinci objeye gore pah acisi girilip Enter tusuna basilir. \. .
5. Pah kirilacak kosedeki objelerden 6nce birinci

Sekil 3: Acili pah kirma

obje sonraikinci obje segilerek islem tamamlanir.
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ARRAYPOLAR (Dairesel Dizi Kopyalama)

Arraypolar, secilen 2D objeleri bir merkez etrafinda dairesel olarak esit aralikli dizi halinde

kopyalar. AutoCAD 2012’ yle gelen yeni komutlardandir. Daha onceki
versiyonlardaki Array komutunun Polar seceneginin yaptigl gorevi yapar.

Arraypolar komutuna asagidaki yollardan girilir:

¢ Klavyeden ARRAYPOLAR yazilir ve Enter tusuna basilir.

Command:ARRAYPOLA

¢ Modify Toolbar » Arrayrpolar (Dizenleme Arac Cubugu W Dairesel Kopyalama)
¢ Ribbon » Home Tab » Modify Panel » Arraypolar

(Komut Seridi» Home Sekmesi ™ Modify Paneli ™ Dairesel Kopyalama)
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DAIRESEL KOPYALAMA

Dairesel kopyalama yapmak icin asagidaki sira takip edilir:

1. Arraypolar komutu ¢alistiriir. Command: ARRAYPOLAR

2. Kopyalanacak objeler segcilir.

Sec¢me islemini bitirmek i¢in Enter tusuna basilir.

3. Kopyalama merkezi icin iki eksenin kesim yeri Intersection

(Kesisim) nokta yakalama moduyla segilir (Sekil 1).

4. Kopyalama sayisi secenegi icin klavyeden |l yazilip Enter tusuna basilir.
5. Kopyalama sayisi girilir ve Enter tusuna basilir.
Sekil 4: Dairesel dizi kopyalama
6. Kopyalama acisi segcenegi icin klavyeden F yazilip Enter tusuna basilir. uygulamaS|
7. Kopyalama acisi girilir ve Enter tusuna basilir. Default deger 360 derecedir.
8. Komutu sonuclandirip islemi bitirmek icin Enter tusuna basilir.

Sekil 4°de komutun uygulamasi gorulmektedir.
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ARRAYRECT(Dikdortgensel Kopyalama)

yapar. Arrayrect ve Arraypolar komutlariyla yapilan cizimler blok

resimler Explode (Dagit) komutuyla dagitilirlar.

Arrayrect komutuna asagidaki yollardan girilir:

¢ Klavyeden ARRAYRECT yazilir ve Enter tusuna basilir.

Command:ARRAYRECT

¢ Modify Toolbar » Arrayrect (Dlzenleme Ara¢c Cubugu W Dikdértgensel Kopyalama)
4 Ribbon > Home Tab » Modify Panel » Arrayrect

(Komut Seridi®» Home Sekmesi » Modify Paneli ™ Dikdértgensel Kopyalama)

komutlardandir. Daha onceki versiyonlardaki Array komutunun Rectangular seceneginin yaptig

seklindedir.

Arrayrect, secilen 2D objeleri dikdortgensel olarak dizi halinde kopyalar. AutoCAD 2012’ yle gelen yeni

gorevi

Blok
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DIKDORTGENSEL KOPYALAMA

Dikdortgensel kopyalama yapmak igin asagidaki sira takip edilir:
1. Arrayrect komutu calistiriir. Command: ARRAYRECT Sia
2. Kopyalanacak objeler secilir. Segcme islemini bitirmek icin Enter tusuna basilir.
3. Kolon secenegini segmek icin COL yazilip Enter tusuna basilir.
4. Kolon sayisi girilir ve Enter tusuna basilir. Kolonlar Y eksenine paraleldir. o -b

=
5. iki kolon arasindaki 6lc girilir ve Enter tusuna basilir. -
6. Sira segenegini segcmek icin Ryazilip Enter tusuna basilir. i

100

7. Sira sayisi girilir ve Enter tusuna basilir.Siralar X eksenine paraleldir. - -
8. iki sira arasindaki 6lgu girilir ve Enter tusuna basilir. Sekil oK Dikdértgensel kOpyalama
9. Diger iki mesaja Enter ile cevap verilir islem sonuglandirilir.
Sekil 5’ de sol alt kosedeki dikddrtgen obje X ve Y eksenleri yonunde verilen sayida ve verilen dlgude dizi halinde kopyalanmistir.
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ARRAYPATH (Yola Gore Dizi Kopyalama)

Arraypath, secilen 2D objeleri bir yola gore esit aralikli dizi halinde kopyalama yapan bir
komuttur.

Arraypath komutuna asagidaki yollardan girilir:

¢ Klavyeden ARRAYPATH yazilir ve Enter tusuna basilir.

Command:ARRAYPATH

¢ Modify Toolbar » Arrayrpath (Dizenleme Arac Cubugu W Yola Gore Kopyalama)
¢ Ribbon » Home Tab » Modify Panel » Arraypath

(Komut Seridi ™ Home Sekmesi » Modify Paneli ® Yola Gére Kopyalama)
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YOLA GORE KOPYALAMA

Temel nokta tespiti icin klavyeden B yazilip Enter tusuna

hizalama yapmak icin

Teget yon vektdru igin birinci ve ikinci noktalar sirayla

Yola gore kopyalama yapmak igin asagidaki sira takip edilir: 7. Kopyalama sayisi girilir ve Enter tusuna basilir.
1. Arraypath komutu calistiriir. Command: ARRAYPATH 8.
) ) » ) o basilir.
2. Kopyalanacak obje veya objeler secilir. Se¢cme islemini
bitirmek icin Enter tusuna basilir. Burada araba secilmistir. 9. Temel nokta i¢in obje Uzerine tiklanir.
3. Yol egrisi secilir (Sekil 6). 10. Yola gore teget
) ) ] klavyeden T yazilip Enter tusuna basilir.
4. Esit aralikli yerlestirme metodunu belirlemek
icin Method secenegi kullanilir. Klavyeden M yazilip Enter 11.
usuna basilir. tiklanir..
5. Metot olarak Divide secenegini kullanmak igin 12. Islemi bitirmek icin Enter tusuna basilir (Sekil 7).
klavyeden D yazilip Enter tusuna basilir. Divide secenegi
yolu esit parcalara boler ve her parcaya obje yerlestirir.
6. Kopyalama sayisi segenegi icin klavyeden | yaziip Enter
tusuna basilir.
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P2 Yol

Kopyalanacak

obje Kopyalama islemi

Sekil 7: Yola gore kopyalama sonucu
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OFFSET (Oteleme) | L |

Offset, secilen objenin kendisine paralel ve kullanici tarafindan belirtilecek
olcu kadar uzaklikta bir kopyasi olusturulur. Dogrular, yaylar, daireler, elipsler ve
eliptik yaylar, birlesik cizgiler, s birlesik cizgiler, konstruksiyon cizgileri ve isinlar
oteleme yapilirlar.

Offset komutuna asagidaki yerlerden girilir:
¢ Klavyeden OFFSET veya O yazilir ve Enter tusuna basilir Command:OFFSET
¢ Modify Menu » Offset (Diizenleme Meniisti » Oteleme)

¢ Modify Toolbar » Offset (Diizenleme Arac Cubugu » Oteleme)
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OLCUYE GORE OTELEME YAPMA

Bu metot da verilen deger kadar uzakta, objenin kendisine paralel kopyasi ¢izdirilir. Once 6teleme 6lgii degeri girilir. Daha sonra
Oteleme vyapilacak tarafta herhangi bir yer tiklanarak yon belirtilir. Gerekiyorsa oteleme yapildiktan sonra
fazlaliklar Trim (Budama) komutuyla budanir.
Olcliye gore dteleme yapmak icin asagidaki islem sirasi uygulanir: Not: AutoCAD komutlarinin cogunda komut
girildikten sonra mesajin hemen
1. Offset komutu calistinlir. Command:O tistiinde komutla ilgili en son yapilan ayarlarin
2 Offset komutu calistirildiktan sonra klavyeden 6teleme 6lcii degeri girilir.| ~ yer aldigi bilgi satir bulunur. Genel olarak bu
. _ . satirdaki bilgiler uygunsa baska birisleme

3. Otelenecek obje secilir. gerek kalmadan kullanilabilir.
4 Oteleme tarafinda herhangi bir yere tiklanir.
5 Oteleme islemini bitirmek icin hicbir giris yapmadan Enter tusuna basilir (Sekil 8).

(- b2 P2 ) P2 h

L] = S O
~— (0 / 0 i18: Oleilve sbre &
&E //' ~ Sekil 8: Olcuye gore oteleme
\, A
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ALIGN (HIZALAMAK)

AutoCAD'deki ALIGN (Hizala) komutu, bir nesneyi tasima, dondirme ve ol¢gekleme islemlerini

tek seferde yapmanizi saglar. Komut satirina ALIGN yazarak veya kisayolu olan AL ile calistirilir.
1. Komutu Baslatin: Komut satirina AL yazin ve Enter tusuna basin.

2. Nesneyi Secin: Hizalamak istediginiz objeyi veya objeleri secip tekrar Enter diyin.
Kaynak ve Hedef Noktalari Belirleyin:
Tasinacak nesne Uzerindeki birinci noktayi (Kaynak Noktasi) tiklayin, ardindan yerlesmesini
istediginiz hedef noktayi tiklayin.

ikinci bir referans noktasi daha belirleyerek nesneyi tam olarak hizalayabilirsiniz.

3. Enter'a Basin: islemi tamamlamak icin Enter tusuna basin.
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EXPLODE (Dagit) |5/

oy

Explode komutu, Block, Wblock komutlariyla blok yapilmis cizimlerle; Pline, Polygon, Rectangle gibi komutlarla
cizilmis objelerin tek tek objeler haline getirir. Blok resimler Uzerinde herhangi bir duzenleme yapilamaz.

Duzenleme yapilabilmesiicin tek tek objeler haline getirilmesi gerekmektedir.
Explode komutuna asagidaki yollardan girilir:

¢ Klavyeden EXPLODE veya X harfi yazilir ve Enter tusuna basilir.

Command: EXPLODE (X)

4 Modify Menu » Explode (Dizenleme Mentisi » Dagit)

4 Modify Toolbar » Explode (Dizenleme Ara¢c Cubugu » Dagit)

4 Ribbon » Home Tab » Modify Panel » Explode (Komut Seridi ™ Home Sekmesi ™ Modify Paneli » Dagit)
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BLOKLARI DAGITMA

Blok resimleri dagitmak i¢cin asagidaki sira takip edilir:

1. Explode komutu uygun yontemlerden biriyle ¢calistiriir. Command: X

gerceklestirilir.

tamami secilir. Dagitilmis resmin objeleri tek tek secilir ve gerekiyorsa ayri ayri duzenleme yapilir.

4 N
' '
[ B i i
\ Blok resim Dagitilmis resim y

Sekil 9: Explode komutunun uygulanmasi

2. Blok resim segilir. Sag tus yapilir veya Enter tusuna basilarak se¢gme islemi bitirilir ve dagitma islemi

Sekil 9’ de Explode komutunun uygulanmasi gorulmektedir. Blok resmin herhangi bir yerine tiklandiginda objelerin

1.07.2026 Ogr. Gor. Celaletdin AKGUL

17




JOIN (Birlestir)

Join, ayni hizada bulunan dogru ve yay parcalarini aralarinda bosluk olsun veya bosluk olmasin birlestirmek icin

kullanilan bir komuttur. Birlestirilen yaylar ve dogrular tek parca haline gelir.

Ayrica Pedit komutunun Join seceneginin gorevini de yapmaktadir. U¢ uca birlesik dogru ve vyaylari

birlestirerek Polyline’ a donusturur.

Join komutuna asagidaki yollardan girilir:

4 Klavyeden JOIN veya J yazilir ve Enter tusuna basili. Command:JOIN (J)
4 Modify Menu P Join (Dizenleme Mendsu W Birlestir)

4 Modify Toolbar » Join (Dizenleme Ara¢c Cubugu W Birlestir)

¢ Ribbon » Home Tab » Modify Panel » Join (Komut Seridi ™ Home Sekmesi ®» Modify Paneli ™ Birlestir)
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= JOIN (Birlestir)

. Klavyeden J veya JOIN yazip Enter tusuna basin.
Birlestirmek istediginiz tum cizgileri veya yaylari secin.

Secim Dbittikten sonra tekrar Enter tusuna bastiginizda

cizgileriniz birlesecektir.
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JOIN (Birlestir)

\
Birlestirilecek yaylar Sonug
v
4 N
= H
P1 P2 Sonug
Birlestirilecek dogrular
., v
- N
P1
P2
P1
—
1
\,, v,

Sekil 10: Join komutunun uygulamalari
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BREAK (KIRMA) [T

AutoCAD'de BREAK (Kirma) komutu, sectiginiz bir ¢izgi
veya nesne Uzerindeki iki nokta arasini kirarak silmek veya

tek bir noktadan iki pargcaya ayirmak icin kullanilir.
Komuta Giris

Komut satirirna BREAK veya BR yazip Enter tusuna basarak
calistirabilirsiniz.

Kullanim Yontemleri
1. iki Nokta Arasini Koparma (Standart Kirma):
BR komutunu girin.

Nesne Uzerinde kirilmanin/koparmanin baglayacagi ilk
noktaya tiklayin.

Kirilmanin bitecegi ikinci noktayr secin. iki nokta arasi
bosaltilir.

2. Cizgiyi Kesmeden ikiye Bélme:

BR komutunu girin.

Bolmek istediginiz objeyi secin.

ilk nokta soruldugunda, bélmek istediginiz noktayi segin.

ikinci nokta soruldugunda @ (at) isaretini yazip Enter
tusuna basin. Cizgi tam sectiginiz noktadan iki bagimsiz

parcaya ayrilir.
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P1 P2 P1

P1 P2 /E’\E\
P2
P1 F2
Parcalar Pargalar

P1 P P2

P2 P1

Sagdan baslama

P1 p2

/Ef—B—\ Soldan baslama

Sekil 11: Break komutunun uygulamalari
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KAYNAKLAR

* https://www.drawturk.com/

Makina Muhendisligi Bolumu
« Kemal DEMIRAY, Autocad Ders Notlari
* Kutlu DARILMAZ, insaat Muhendisleri igin Autocad Kullanimina Giris, ITU insaat Mihendisligi
* Insaat Mihendisleri Odasi, izmir Subesi, AutoCAD Ders Notlari
« Ogr. Gor. Volkan ERDEMIR, Bilgisayar Destekli Tasarim |, Kirikkale Universitesi
* T.C. Milli Egitim Bakanligi, Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudurlugu.

e MEGEP

« Ogr. Gor. Feridun KARAKOGC, AutoCAD 2B Cizim Uygulamalari Ders Notlari, Dumlupinar Universitesi,
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