EEEEEE
- YUKSEKOKULU

BILGISAYAR DESTEKLI
PROJE DERSI

8.Hafta

Duzenleme Komutlari (Modify)




£ e
AJ A
o =

AUTOCAD NESNELERi DUZELTME
KOMUTLARI (MODIFY)

Daha oOnceden c¢izilmis olan nesneler U(zerinde

duzenlemeleri gerceklestirmek i¢in kullanilan komutlardir.
Erase: Silme

Copy: Copyalama

Mirror: Aynalama

Offset: Oteleme

Array: Matrissel Kopyalama

Move: Tasi

Rotate: Dondur

Scale: Olcek

gerekli

Trim: Budama

Extend: Dayama

Break at Point: Bir noktadan kirma
Break: Kirma

Join: Birlestir

Chamfer: Pah kirma

Fillet: Kavis

Blend Curves: Egrileri kaynastir

Explode: Patlat

Stretch: Germe I- / OO-S A'L & 8% "E‘ O D'__I [-’—‘s I I__. D = a C] f ] ﬁﬂi
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Move, ekranda segilen bir ¢izimi, yine ekranin bagka bir yerine tagimak igin kullanilan bir komuttur. Taginan orijinal
cizim yerinden kaybolur. Tagsimanin dogru olmasi i¢in nokta yakalama modlari kullanilmalidir. Ayrica ayni hizada

tasima yapmak icin Ortho modu ac¢ik olmalidir. Tagima ol¢ulu veya olcusuz yapilabilir.
Move komutuna asagidaki yollardan girilir:

¢ Klavyeden MOVE veya M yazilarak girilir ve Enter tusuna basilir.

Command:MOVE (M)

4 Modify Menu » Move (Dizenleme Mentisiu » Tasima)

4 Modify Toolbar » Move (Diizenleme Arac Cubugu » Tasima)

¢ Ribbon » Home Tab » Modify Panel »Move (Komut Seridi » Home Sekmesi » Modify Paneli ™ Tasima)
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OBJELERI TASIMA

Move komutuna girildikten sonra, dnce objelerin sec¢imi istenir. Daha sonra tagsimaya esas olacak temel nokta belirlenir. Daire gibi
egrisel objelerin merkezleri temel nokta olarak segilir. ikinci nokta secilerek tasima islemi tamamlanir.

Tasima yapmak i¢in asagidaki sira takip edilir:

1. Move komutu ¢alistiriir. Command: MOVE

2. Tasinacak objeler secilir. Biz burada Window (Pencere) yontemini tercih ettik.

3. Tasinacak objeler icin temel nokta yani tagima noktasi segilir.

4. Tasima yeriicin olgu girisi yapilabilir veya Mouse’in sol tusu tiklanir ve islem gerceklestirilir (Sekil 1).
-
P1

Not:Tasimanin ayni hizada yapilmasi i¢cin Ortho modu acik olmalidir.

Tasinacak objeler P2 Tasima senucu

N~
‘ Sekil 1: Tasima isleminin yapilmasi \
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COPY (Kopyalama)

Copy, ekranda bulunan c¢izimi, yine ayni ekranin herhangi bir yerine kopyalamak icin kullanilan bir komuttur.
Kopyalanan orijinal resim yerinde kalir yani silinmez. Ayni hizada kopyalamak icin ekranin alt kisminda

bulunan Ortho Mode dugmesi aktif olmaldir.

Kopyalamanin dogru ve gercek yerinde olmasi icin nokta yakalama modlari kullanitmalidir.
Copy komutuna asagidaki yollardan biriyle girilir:

4 Klavyeden COPY, CP veya CO yazilarak girilir ve Enter tusuna basilir. Command:COPY (CO)
4 Modify Menu » Copy (Duzenleme Menusu P Kopyalama)

4 Modify Toolbar » Copy (Duzenleme Arac Cubugu P Kopyalama)

¢ Ribbon »Home Tab » Modify Panel » Copy (Komut Seridi ™ Home Sekmesi » Modify Paneli ™ Kopyalama)

1.07.2026 Ogr. Gor. Celaletdin AKGUL 5



KOPYALAMA YAPMA

Bu islem icin obje secildikten sonra temel noktanin belirtilmesi istenir. Birinci kopya yapildiktan sonra surekli Specify second point or
[Exit/Undo] mesaji gelecektir. Sinirsiz sayida kopyalama yapilabilir. Komuttan ¢ikmadan mouse’ un sol tusuna her basilista surekli kopyalama
islemi yapilir. Kopyalama yapmak icin asagidaki sira takip edilir:
1. Copy komutu calistiriir. Command: COPY
2. Kopyalanacak objeler segilir. Biz burada Window (Pencere) yontemini tercih ettik.
3. Kopyalanacak objeler icin temel nokta yani kopyalama noktasi segilir.
4, Kopyalama yeri icin Mouse’in sol tusu tiklanir. Mouse’in sag tusuna veya klavyeden Enter tusuna basilincaya kadar kopyalama islemi devam
eder.
5. Kopyalama islemini bitirmek icin son mesaja cevap vermeden Mouse’in sag tusuna veya klavyeden Enter tusuna basilir (Sekil 2).
' ™\
P1
COrjinal objeler Kopya ohjeler
R
‘ Sekil 2: Kopyalama Islemi \
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ROTATE (Dondiirme)

Rotate, objeleri bir nokta etrafinda dondurmek igin kullanilan bir komuttur. Dondurme iglemi saat ibresinin ters

yonunde yapilacaktir. A¢gi degerlerinin dnune — (eksi) isareti konulursa dondurme islemi saat ibresi yontnde olur.
Rotate komutuna asagidaki yollardan girilir:

¢ Klavyeden ROTATE veya RO yazilir ve Enter tusuna basilir.

Command:ROTATE (RO)

4 Modify Menu P Rotate (Dizenleme Mentsu » Dondurme)

4 Modify Toolbar > Rotate (Dizenleme Ara¢ Cubugu » Déndirme)

¢ Ribbon > Home Tab » Modify Panel » Rotate (Komut Seridi ™ Home Sekmesi ®» Modify Paneli ™ Déndlir)
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OBJELERI VERILEN AGI KADAR
DONDURME

Objeleri verilen agi kadar dondirmek icin dnce dondurtlecek objeler secilir. Daha sonra déndirme noktasi belirlenerek dondidrme agisi verilir.

Objeleri verilen agida dondurmek igin:

1. Rotate komutu calistinlir. Bilgi satirn gortintulenir. Command:ROTATE (RO)
2. Objeler secilir. Burada Window segme yontemi kullanilmistir. Segcme islemini bitirmek icin en son mesajda Enter tusuna basilir.
3. Déndiirme icin temel nokta alinir. Her objenin temel noktasi degisik olabilir. Kdseli objelerde kdselerden biri secilebilir. Ornegimizde delikli civata

kullanilmistir. Dondirme noktasi icin delikli kismin merkezi alinmistir.

4, Dondurme acisi girilir ve Enter tusuna basilarak islem gerceklestirilir (Sekil 3).
4 ™

P1

== &

Sonug
\. P2 J

Sekil 3: 90 derece acilidondurme
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SCALE (Olcekleme)

Scale, cizilmis objelerin belli oranlarda buyultultup kucultulebilmesi icin kullanilan bir komuttur. Bina resmi
gibi buyuk resimler kucultulerek; dugme, toplu igne gibi kuguk parcalarin resimleri kiguk detaylarin
gortinebilmesi icin buyiltiilerek cizilirler. Olgeklendirme ne olursa olsun resimler dlgiilendirilirken gercek

olguleryazilir.

Scale komutuna asagidaki yollardan girilir:

¢ Klavyeden SCALE veya SC yazilir ve Enter tusuna basili. Command:SCALE
4 Modify Menu » Scale (Diizenleme Mentisii » Olcek)

¢ Modify Toolbar » Scale (Diizenleme Arac Cubugu » Olcek)

¢ Ribbon » Home Tab » Modify Panel » Scale (Komut Seridi ®» Home Sekmesi ®» Modify Paneli » Olcek)
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OLCEGE GORE BUYULTME VE KUCULTME

olmalidir. Kigultme olgekleri 0.3, 0.8, 0.5, 1/2, 1/5, 1/3 seklinde yazilabilir.

alinmalidir. Temel nokta yerinde sabit kalir. Diger yerler olgeklendirilir.

Specify base point mesajina objenin ozellikleri dikkate alinarak temel nokta belirlenir.

7

W W

Objeleri 6lgeklendirmek icin asagidaki yol izlenir: o1

1. Scale komutu calistirii. Command:SC

2. Objeler secilir. Burada Window se¢gcme yontemi kullanilmistir. I:
Secme islemini bitirmek i¢cin en son mesajda Enter tusuna basilir.

3. Olceklendirme temel noktasi alinir.

4. Olgek katsayisi girilir ve Enter tusuna \,

P2

—— ]

Kiigiiltiilmiis resim

o

v

basilarak islem gerceklestirilir (Sekil 4).

Sekil 4: Kigultme olgegi kullanilmis resim

Objeler z,y,z eksenleri yonunde buyultalup kagultulurler. Buyultmek icin kullanilan 6lgek katsayilari 1’den buyuk, kugultmekigin 1’den kiguk

Dairesel parcalarda temel nokta olarak merkez
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STRETCH (Sundurme)

Stretch, bir seklin veya bir objenin belirlenecek bir tarafindan tutularak uzatilmasi veya kisaltilmasi i¢in kullanilan
bir komuttur. Yani objenin bir tarafi sabit diger tarafi lastik gibi sundurulecektir. Diger komutlar kullanmadan

mevcut objenin olguleri pratik olarak degistirilir.

Stretch komutuna asagidaki yollardan girilir:

¢ Klavyeden STRETH veya S yazilarak girilir ve Enter tusuna basilir.
Command:STRETCH (S)

4 Modify Menu » Stretch (Dizenleme Mendsu W Stndurme)

4 Modify Toolbar » Stretch (Dizenleme Arac Cubugu » Stindirme)

4 Ribbon > Home Tab » Modify Panel » Stretch (Komut Seridi®» Home Sekmesi ™ Modify Paneli ®» Stndtirme)
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OBJELERI SUNDURME

Bu komutta sadece “Crossing” secme yontemi kullanilir. Crossing se¢cme yonteminde kesik cizgi seklinde pencere olusur. Bu gergevenin igine
giren ve cergevenin degdigi objeler segilir. Crossing secme yontemini elde etmek icin Mouse’ In sol tusuyla ekrana tiklanip sol tarafa
cekildiginde meydana gelir. Uzatma veya kisaltma 6lgu verilerek de yapilabilir.
Stretch komutunu uygulamak igin:
1. Stretch komutu calistirilir. Program bize crossing window segcme metoduyla se¢cim yapacagimizi belirten bir bilgi mesaji gortintiler.
2 Objeler secilir. Burada Crossing-Window secme yontemi kullanilmistir. Secme islemini bitirmek icin en son mesajda Enter tusuna basilir.
3. Temel nokta belirlenir.
4 Sundurme miktar klavyeden girilerek belirlenir veya sol tus tiklanarak alinir. Sekil 5’ de gortuldugu gibi bir civatanin boyu 30 mm uzatilmistir.
= = = ;Pd
Siindiiriilmiis obje
Sekil 5: Sundurulmus parca
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MIRROR (Aynalama-Simetri Alma)

Mirror, secilmis objelerin bir eksene gore simetrigini almak icin kullanilan bir komuttur. Simetri ekseni bagimsiz
olabildigi gibi objenin duz kenarlari da olabilir. Taramalarin ve yazilarin simetrigi ainmamalidir. Teknik Resim cizim

kurallarina aykiridir.

Mirror komutuna asagidaki yollardan girilir:

4 Klavyeden MIRROR veya Ml yazilir ve Enter tusuna basilir. Command:Ml
4 Modify Menu » Mirror (Dizenleme Menusu » Aynalama)

4 Modify Toolbar » Mirror (Dlzenleme Ara¢c Cubugu » Aynalama)

¢ Ribbon » Home Tab » Modify Panel » Mirror (Komut Seridi ™ Home Sekmesi » Modify Paneli ™ Aynalama)
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OBJELERIN SIMETRIGINI ALMA

Komut uygulanmadan once simetrigi alinacak objeler c¢izilmis olmalidir. Objeler tek tek secilebildigi gibi secme

yontemlerinden Window veya Crossing secme yontemlerinden biri kullanilarak da hepsi birden secilebilir.

Objelerin simetrigini almak icin asagidaki sira takip edilir:

1. Mirror komutu ¢alistiriir. Command:MIRROR

2. Simetrigi alinacak objeler secilir. Biz burada Window (Pencere) ydontemini tercih ettik.

3. Simetri ¢izgisinin birinci u¢ noktasi segilir. Simetri gizgisi objenin duz kenarlarindan biri olabilir. Bu durumda orijinal
objeyle aynalanmis obje arasinda bosluk olmaz.

4. Simetri gizgisinin ikinci u¢ noktasi segilir (Sekil 6).

5. Son olarak kaynak objenin silinip silinmeyecegi sorulur. Yes (Evet) ile cevap verilirse kaynak objeler silinir sadece
simetrigi kalir. Yes kullanilacaksa klavyeden Y yazip Enter tusuna basilir. Default se¢cenek No (Hayir)’ dir ve kaynak
objeler silinmeyecektir. Bizde bunu tercih ettik. Sonuc¢ Sekil 7’de goruldugu gibidir.
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¥’ OBJELERIN SIMETRIGiNi ALMA

P1

P4~

(IT—

—

P3_

o] |

PE_J\._

A

Sekil 6: Simetrigi alinacak

objeler

Sekil 7: Simetri alma isleminin sonucu
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TRIM (Budama)

Trim, birbirini kesen 2D objelerin fazlaliklarinin budanmasi (silinmesi) i¢in kullanilan bir komuttur. Budama islemi
bir sinir objesine gore yapilir. U¢ uca gelmis objelere Trim komutu uygulanamaz. Bu tip objelerin silinmesi ic¢in

objeler secildikten sora klavyeden Delete (Sil) tusuna basilir veya Erase (Sil) komutu uygulanir.

Trim komutuna asagidaki yollardan girilir.

¢ Klavyeden TRIM veya TR yazilir ve Enter tusuna basilirsa komut calistiriir. Command:TRIM (TR)
4 Modify Menu » Trim (Dizenleme Menusu » Budama)
4 Modify Toolbar » Trim (Dizenleme Ara¢ Cubugu » Budama)

¢ Ribbon » Home Tab » Modify Panel » Trim (Komut Seridi ™ Home Sekmesi ®» Modify Paneli » Budama)
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OBJELERI BiR SINIRA GORE BUDAMA

YAPMA

Objeleri bir sinira gore budamak i¢in once istenildigi kadar sinir objesi secilir, daha sonra sag tus yapilir ve objelerin
budanacak kisimlarina tiklanir. Budamanin gergeklesmesi icin iki objenin birbirini kesmesi zorunludur.
Budama iglemi asagidaki siraya gore yapilir:
1. Trim komutu aktif yapilir. Command:TR
2. Once sinir objeleri secilir ve sag tus yapilir veya Enter tusuna basilir. Birden fazla sinir objeleri secilebilir.
3. Objelerin budanacak yerlerine tiklanir. Sonra sag tus yapilarak veya klavyeden Enter tusuna basilarak islem
bitirilir (Sekil 8).
(Sekil 8) — N
-
|:€P2
-
M /
Sekil 8: Budama isleminin yapilmasi
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EXTEND (Uzatma)

Extend, dogru, yay, eliptik yay, ucu acik iki boyutlu polyline’lar gibi objelerin sinir olarak secilen objelere kadar
uzatilmasini saglayan bir komuttur. Bir sinir objesine sinirsiz sayida obje uzatilabilir. Extend komutunun

kullanimi Trim komutunun kullanimi gibidir. Komut dugmesi Trim komut dugmesinin altina gizlenmistir.
Extend komutuna asagidaki yollardan ulasilir:

¢ Klavyeden EXTEND veya EX yazilarak girilir ve Enter tusuna basilir.

Command:EXTEND (EX)

4 Modify Menu » Extend (Dizenleme Mentsu » Uzatma)

4 Modify Toolbar » Extend (Diizenleme Arac Cubugu » Uzatma)

4 Ribbon > Home Tab » Modify Panel » Extend (Komut Seridi®» Home Sekmesi » Modify Paneli ™ Uzatma)
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OBJELERI UZATMA

Uzatilacak objelerin ucglarinin karsisinda veya hizasinda baska bir objenin bulunmasi zorunludur. Yaylar merkeze
bagli olarak yay seklinde uzatilirlar. A¢ili dogrulari agisini bozmadan, yaylari merkeze gore uzatmak ¢cok dnemli bir

avantajdir.

Objeleri uzatmak icin asagidaki sira takip edilir:

1. Extend komut dugmesine tiklanarak veya klavyeden yazilarak calistirilir. Command: EX
2. Kendisine kadar uzatilacak sinir objesi secilir ve Enter tusuna basilir. Birden fazla sinir objesi secilebilir.
3. Uzatilacak objenin ucu secilir. Obje hangi tarafa uzatilacaksa o taraftaki uc¢ secilir.
4. Islemi bitirmek icin Enter tusuna basilir (Sekil 9)
5. Yaylarda ayni kurallara gore uzatilir (Sekil 10)
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OBJELERI UZATMA

S et e

NN

Sonug

P1 Sonug

Sekil 9: Dogru uzatma ornegi

Sekil 10: Yay uzatma ornegi
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FILLET (Kose Yuvarlatma)

Fillet, aralarinda aci bulunan veya paralel iki objenin uclarini, yaricapi belirlenmis bir yayla birlestiren
bir komuttur. Daireler, elipsler ve eliptik yaylar, dogrular, birlesik dogrular, 1sinlar, s-birlesik ¢izgiler ve x-

dogrularin ucglari yarigapi verilmis bir yayla birlestirilebilir.

Dogrular birbirine paralel veya herhangi bir acida
olabilir.  Radius (Yaricap) degeri 0 (sifir) verilirse koseler keskin  duruma

getirilir. Default olarak Fillet komutu uygulandiginda koselerdeki fazlaliklar kendiliginden silinecektir.
Fillet komutuna asagidaki yollardan girilir:

¢ Klavyeden FILLET veya F yazilir ve Enter tusuna basilir. Command:FILLET

¢ Modify Menu P Fillet (Dizenleme Mentsu W Kose Yuvarlatma)

¢ Modify Toolbar » Fillet (Dlizenleme Arac Cubugu » Kbése Yuvarlatma)
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KOSELERI YUVARLATMA

Bu secenek default yontemdir. Tek tek cizilmis objelerin koseleri yayla birlestirilir. Objeler tek tek secilir.
Komut uygulanmadan 6nce Radius (Yaricap) degeri ayarlanmalidir. Multiple secenegi ile komuttan ¢cikmadan tum

koseler yuvarlatilir. Sekil 11° de iki objenin kosesinin R=20 ve R=0 yaricaplariyla yuvarlatiligi gorulmektedir.

Koseleri yuvarlatmak icin asagidaki islem sira takip edilir:

1. Fillet komutu calistirilir ve bilgi mesaji goruntulenir. Command: FILLET
2. Radius secenegi secilerek yaricap ayarlamasi yapilir. Bunun igin klavyeden R yazilip Enter tusuna basilir
veya Radius secenegi Uzerine tiklanir.
3. Yaricap degeri klavyeden girilip Enter tusuna basilir.
4. Yuvarlatilacak kosedeki iki obje art arda segilir.
5. Sekil 12’ de iki dairenin yayla birlestirilmesi gorulmektedir.
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KOSELERI YUVARLATMA

degeri otomatik ayarlanir.

5El;l|ml§ uhjeler

’ - Ty
P2|l| 0y
| & 0
P1 R=20 R=0
\ — |- A
/ 7( N 7( \

Sekil 13’ de paralel K ‘/ k“sx.;/
dogrularin yayla
birlestirilmesi. ;:I ;:I @5
Paralel dogrularda yaricap

Sekil 11: Kose
yuvarlatma islemi

Sekil 12: iki
dairenin yayla
birlestirilmesi

Sonug

Sekil 13: Paralel
dogrularda yuvarlatma
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KAYNAKLAR

* https://www.drawturk.com/

Makina Muhendisligi Bolumu
« Kemal DEMIRAY, Autocad Ders Notlari
* Kutlu DARILMAZ, insaat Muhendisleri igin Autocad Kullanimina Giris, ITU insaat Mihendisligi
* Insaat Mihendisleri Odasi, izmir Subesi, AutoCAD Ders Notlari
« Ogr. Gor. Volkan ERDEMIR, Bilgisayar Destekli Tasarim |, Kirikkale Universitesi
* T.C. Milli Egitim Bakanligi, Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudurlugu.

e MEGEP

« Ogr. Gor. Feridun KARAKOGC, AutoCAD 2B Cizim Uygulamalari Ders Notlari, Dumlupinar Universitesi,
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