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SPLINE (S- Birlesik Gizgi) |~/

Spline komutuyla hi¢bir egri formatina, yani pergel egrisine uymayan egriler olusturulur. Teknik Resim’ de bolgesel
kesitlerde serbest el cizgisi ¢iziminde kullanilir. Arazi, harita ve yol ¢iziminde kullanilir. Spline komutu ile ¢izilmis
egrilerin Ozellikleri, Pline komutu ile cizilmis objelerin ozellikleri ile aynidir. Tek farki Explode komutunun

uygulanamamasidir.

Spline komutuna asagidaki yollardan girilir.

4 Klavyeden SPLINE veya SPL yazilir ve Enter tusuna basilir.
Command: SPLINE (SPL)

4 Draw Toolbar » Spline (Cizim Ara¢c Cubugu W S-Birlesik Cizgi)
4 Ribbon » Home Tab » Draw Panel » Spline

(Komut Seridi» Home Sekmesi ™ Draw Paneli ™ S-Birlesik Cizgi)
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NOKTALARDAN GECEN EGRI CiZME (Fit)

Default yontemdir. Tanimlanan noktalardan gecen egri cizilir. Karayollar ciziminde
once noktalar belirlenir. Daha sonra Spline komutu bu noktalardan gececek

sekilde uygulanir.

Noktalardan gecen serbest el cizgisi cizmek icin asagidaki yol takip edilir:
1. Spline komutu yukarida belirtilen yollardan biriyle calistirilir.

2. Egrinin baglayacagi nokta tiklanir.

3. Egrinin gececegi diger noktalar sirayla tiklanir.

4. Egricizimini bitirmekicin son mesajda Enter tusuna basilir (Sekil 1).
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£’ NOKTALARDAN GECEN EGRI CiZME (Fit)

P4
P2

P3
P1

<

Sekil 1: Noktalardan gecen 5 birlesik cizgi
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KONTROL NOKTALARINA GORE S-
BiRLESIK CiZGILERi CiZME (CV)

Bu metot da egri icin kdse noktalar tiklandiginda egrinin baslangic¢ ve bitis uglari tiklanan yere gore teget olusturur. Ara kisimlarda ise egri iki
nokta arasindan gecer. Sonradan egri lzerine tiklandiginda kiguk kdése noktalari olusur. Bu noktalar Mouse tarafindan cekistirilerek egri

yeniden duzenlenebilir.

Kontrol noktalarina gore s-birlesik ¢izgi cizmek icin asagidaki sira takip edilir:

aP2 e Pa

1. Spline komutu yukarida belirtilen yollardan biriyle ¢caligtirilir.

2. Method secenegini kullanabilmek i¢cin klavyeden

M harfiyazilip Enter tusuna basilir.

3. Kontrol noktalari segenegini kullanabilmek igin
klavyeden CV harfiyazip Enter tusuna basilir. Seki[ 2: Kontrol Noktalarina Gore Egl’i
o 3 - . Cizimi
4. Sirayla egrinin gececegi noktalar tiklanir ve egri olusturulur (Sekil 2).
5. Cizimi bitirmek icin giris yapmadan Enter tusuna basilir.
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¥) CONSTRUCTION LINE (YAPIM DOGRUSU)
ve RAY (ISIN KOMUTU)

CONSTRUCTION LINE (YAPIM DOGRUSU): Cizim sirasinda yardimci ¢izgi olarak kullanilir.

Cizim bitirildikten sonra silinir. Hiza almak ve referans olarak kullanilir.

RAY (ISIN KOMUTU): Cizim sirasinda yardimci ¢izgi olarak kullanilir. Cizim bitirildikten sonra

silinir. Hiza almak ve referans olarak kullanilir.

Komut: xline
Komut kisayolu: x!

Cekme menii: Draw>Construction Line
Arag gubugu: Draw arag cubugu .~
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POINT (NOKTA)

Farkll tip ve buyuklukte noktalari ¢izime yerlestirmek icin kullanilir. Format / Point Style (Nokta tipi) yolu takip
edilerek nokta tipi ve blyikligi ayarlanir. Line komutu gibi koordinat girerek veya mouse ile isaretlenerek gizilir.
Kisayolu PO harfleridir. ( EEETE— )
| + B

Point size: Nokta buyuklugu ollolael [ o
Set Size Relative to Screen: Ekrana gore nokta buyukluginu LI O] X
yuzde deger olarak ayarla. Oj1a) 8] =[O
Ekran bayttulup kacultuldugunde noktalarin boyutlari da degisir. cort Sze: [ .
Set size in Relative to Units: Point size kutusuna girilen degeri 5 Set Size Relativeto Screen

™ Set Size in Absolute Units
nokta buyuklugu olarak ayarla. [ ok | cawe | Hep |
Bu segenek aktif edilince ekran bayttulip kagultuldiginde ! S
nokta boyutunda bir degisiklik olmaz. Sekil 3: Nokta Tipleri
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DIVIDE (Bélme) <

Divide, secilecek objeleri kullanicinin belirleyecegi sayida esit pargcalara bolmek icin kullanilan bir komuttur. Bolinme
yerlerine nokta veya Block (Blok) komutuyla blok haline getirilmis resimler yerlestirilebilir. Bu komut uygulanmadan 6nce
veya sonra eski versiyonlarda DDPTYPE komutuyla yeni versiyonlarda PTYPE komutuyla nokta stili secilmesi
gerekmektedir. Aksi halde bdlinme yerleri belli olmayacaktir. Yaylar, daireler, elipsler ve eliptik yaylar, birlesik

cizgiler ve S-birlesik gizgiler esit pargalara bolunebilir.

Divide komutuna asagi yollardan girilir:

4 Klavyeden DIVIDE veya DIV yazilir ve Enter tusuna basilir.
Command: DIVIDE (DIV)

¢ Draw Menu » Point » Divide (Cizim Men(isi » Nokta » Bélme)

¢ Ribbon » Home Tab » Draw Panel & Divide (Komut Seridi®» Home Sekmesi ® Draw Paneli ™ Bélme)
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OBJELERI ESIT PARCAYA BOLME

Objeler esit parcaya boliindiigiinde yerlestirilen nokta sayisi béliint(i sayisindan bir eksik olur. Ornegin 10 esit
parcaya bolunduyse nokta sayisi 9 olur. Dairelerde nokta sayisi tam olur. Dairelerde butun boluntuler 0 derecedeki

ceyrek noktasindan baslatilir.

Obijeleri esit sayilara bolmek igin islem sirasi:

1. Divide komutu calistiriir. Command: DIVIDE (DIV) m

2. Bolunecek obje segilir. Nokta stili
3. Boluntu sayisi girilir ve Enter tusuna basilarak igslem Sekil 4: Objeleri esit
gerceklestirilir (Sekil 4). saylya bolme
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MEASURE (Verilen Olgiiye Gore Bélme)

Measure komutu, secgilecek objenin bolunme uzunlugu verilmek kosuluyla esit uzunluklara bolinmesinde
kullanilir. istenirse béliinme vyerlerine 6nceden Block (Blok) komutuyla blok haline getirilmis resimler

yerlestirilebilir. Block komutu ileride anlatilacaktir.

Bu komutta da onceden nokta stili ayarlanmauldir.

Measure komutuna asagi yollardan girilir:

4 Klavyeden MEASURE veya ME yazilir ve Enter tusuna basilir.
Command: MEASURE (ME)

4 Draw Menu » Point » Measure (Cizim Mendsu » Nokta » Bolme)

4 Ribbon > Home Tab » Draw Panel » Measure (Komut Seridi» Home Sekmesi » Draw Paneli ™ Bolme)
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VERILEN OLCUYE GORE OBJELERI
BOLME

= UNy I’
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Verilen olcuye gore objeleri bolme islem sirasi asagidaki gibidir:

1. Measure komutu calistirilir. ’43_13',‘

Command: MEASURE (ME) 7

2. Bolunecek obje secilir.

3. Boluntu olgusu girilir ve Enter tusuna

basilarak islem gerceklestirilir (Sekil 5)

Sekil 5: Dogru ve yayi
olcuye gore bolme

1.07.2026 Ogr. Gor. Celaletdin AKGUL
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Durum cubugunda cizim yardimcilari

Cizimleri yaparken kolaylik saglayan dugmelerdir. Durum
cubuguna yeni dugme eklenmek istendiginde cubugun en
sonundaki tiklanarak ekleme yapilabilir. Bazi digmelerin

yaninda bulunan ok isareti ile ek ayarlara ulasilabilir.
= |nfer Constraints— INFER - (Ctrl+Shift-I)

= Snap Mode-SNAP —(F9)

» Grid Display- GRID - (F7)

* OrthoMode-ORTHO —(F8)

= Polar Tracking— POLAR - (F10)

= Object Snap—-OSNAP —(F3)

3D Object Snap—-3DOSNAP —(F4)

Object Snap Tracking— OTRACK - (F11)
Allow/Disallow Dynamic UCS - DUCS - (F6)
Dynamic Input-DYN —(F12)
Show/HideLineweight— LWT
Show/HideTransparency-TPY
QuickProrperties— QP — (Ctrl+Shift+P)

Selection Cycling—- SC - (Ctrl+W)

AnnotationMonitor- AM

1.07.2026 Ogr. Gor. Celaletdin AKGUL
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GRID (Izgara)

AutoCAD' in eski versiyonlarinda nokta, yeni versiyonlarda cizgi seklinde ekranin arka planina yerlesen
esit aralikli nokta veya cizgilere Grid (lzgara) denilir (Sekil 1). Grid komutuyla, 1zgaralarin gorunup

gorunmemesi ve aralarindaki olculerinin ayarlanmasi yapilir.

Kullanilmasi zorunlu degildir. Yazicidan yazdirilmaz. Snap komutunda oldugu gibi giniumuzde cok
kullanilan bir mod degildir. Cok eski versiyonlarda noktalar arasi sayilarak ol¢u alinirdi. Bugun buna

gerek duyulmamaktadir.

Grid moduna asagidaki yollardan biriyle aktif hale getirilir:
¢ Klavyeden GRID yazilir ve Enter tusuna basilir.
Command:GRID

¢ Status Bar » Grid Display (Durum Cubugu W Izgara Goéruntile)
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Type a keyword or phrase _'--; _l

Format Tools  Draw Dimension Modfy  Parametric

Modfy Annotation Layers Block Properties Utiites | Cipboard Base

| AN AN RE NN}

-

N A )

LU ZEED -V OO B L A11/100% &~ | Dmal v @ P B =

7

Sekil 6: Cizgi Seklinde Izgaralar

Ogr. Gor. Celaletdin AKGUL
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IZGARALARI EKRANDA GOSTERME ve
GIZLEME

lzgarada iki ¢izgi arasi 10 mm’ ye ayarli olarak gelmektedir. Kullanici bunu kendi ihtiyacina gore duzenleyebilir.

lzgaralarin 6lclUsunun ayarlanmasi ve ekranda gorunup gorunmemesi i¢in asagidaki yol takip edilir:
1. Grid komutu calistiriir. Command:GRID
2. Grid komutu calistinildiginda direk ol¢u girilir ve Enter tusuna basilir.

3. Koseli parantez icindeki secenekler klavyeden yazilip Enter tusuna basildiginda asagidaki sonuglar meydana

gelir:
4 ON (Acik) secenegi secilirse mod aktif olur ve 1zgaralar ekranda gorunur.
¢ OFF (Kapall) secenegi secilirse mod pasif olur ve 1zgaralar ekranda gorunmez.

¢ Limits (Sinirlar) secenegi segilir ve bu segenegin alt secenegi olan No segenegi kullanilirsa izgara, daha 6nce

anlatilan Limits komutuyla ayarlanan sinirlara yerlesir (Sekil 7).

1.07.2026 Ogr. Gor. Celaletdin AKGUL



Ry UN/ ;,

‘-,
B
W
-«
b

2006

IZ.GARALARI EKRANDA GOSTERME ve
GIZLEME

%A ()
Heb

Insert  Format Tooks Draw Pymtﬂc

Window

Emm:

/JGKD%

A | % " @ |2

l@tb

|- Top)i2D Wireframe)

X

Groups
Line  Polyline Cyde Avc Modify Annotation ! Layers Propertes Utikties | Cipboard
Draw « - - - - - - - - View v ¥
J_ J Start " Drawing1* " RESIM 4-PENCERE ve...N DEMIRI DESENUERI®™ % 1 + |

T

Display grid bcyond Limits [Yes/No] <Yes>: N

> -

B Model ; Layoutl

i
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M=
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\
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vl e B R A 1:1/100% & v | Decimal v @ G0 [

v
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IZGARALARI EKRANDA GOSTERME ve
GIZLEME

¢ F7 tusuna basilarak kapaliysa acilir, tekrar basildiginda mod kapanir. Ayrica Durum Cubugu (Status
Bar) Uzerindeki izgara dugmesine tiklanir (Sekil 8). Aciksa kapanir. Kapaliysa acilir.

15442612, 26220086, 0.0000 MODELJl]iE = F +m L & ~ ‘“*Jﬁ - < T ~=

Sekil 8: Durum Cubugu ve Izgara Dugmesi

Not: AutoCAD ilk acildiginda A3 ¢izim kagidina gore ayarli acilir. Fakat bilinmeyen bir sebepten dolayi
cok buyuk kagit boyutlarinda acilmaktadir. Bu durum yeni baslayanlar icin yaniltici olmaktadir.
Ornegin 500 mm (50 c¢m) uzunlugundaki dogru cok kisa goriinebilir. Ekrani normale getirmek icin
klavyeden komut satirirna ZOOM (Z) yazilip Enter tusuna basilir. Seceneklerden de ALL yazilip Enter’ a

basilir.
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SNAP (Kenetleme)

AutoCAD’ de cizim vyaparken imlecin belirlenmis araliklarda atlayarak kenetlenmesini saglayan bir
moddur. Mouse aracl bulunmadan once klavyedeki yon tuglariyla hizli hareket etmek icin kullanilirdi. GUnumuzde
kullanilmasina ihtiyag¢ yoktur. Bu dugme aktif olursa kullanici istedigi noktalari yakalayamaz. Cizim yaparken zorluk

cikarir. Bu da istenmeyen bir durumdur. Surekli kapatiltmalidir.
Snap modu aciksa kapamak icin a asagidaki yollardan biri kullanilir:
¢ Durum cubugu (Status Bar) Uzerindeki Snap Mode dugmesine tiklanir. Aciksa kapanir. Kapaliysa acilir (Sekil 9).

4 Klavyeden F9 tusuna basilarak kapaliysa acilir, tekrar basildiginda mod kapanir.

MoDEL il F W L@~ N~ - EEBE R DB oA~ L

Sekil 9: Durum Cubugu ve Izgara Dugmesi
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LIMITS (SINIR NOKTALARINI AYARLAMA)

Limits komutuna asagidaki yollardan girilir.

1. Klavyeden LIMITS yazilir ve Enter tusuna basilir.
Command:LIMITS

2. Format Menu » Drawing Limits

(Bicim Mendusu W Cizim Sinirlari)

Bu komut ile kullanilacak olan kagidin boyutlari ayarlanir.

r—

.

B41

Al

A2

A3

A4

A5

AS

1189

_,

Sekil 10: A serisi ¢izim kagitlarin olusmasi

1.07.2026
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ORTHO (Yatay-Dikey)

AutoCAD ekraninda, Line (Cizgi-Dogru) komutuyla X ve Y eksenlerine paralel yatay veya dikey dogrularin kolay cizilmesi igin

kullanilan bir moddur. insaat resimlerinde ¢ok kullanilir. Egik dogru gizilmek isteniyorsa Ortho Modu’nun kapatilmasi gerekir.

Ayrica Move (Tasima) komutuyla objeleri tasirken, Copy (Kopyalama) komutuyla objeleri yatay veya dikey ayni hizada kopyalarken

de kullanilir.

Ortho moduna asagidaki yollardan biriyle girilir:

¢ Klavyeden ORTHO yazilir ve Enter tusuna basilir. Command:ORTHO
¢ Status Bar » Ortho (Durum Cubugu W Yatay-Dikey) - (Sekil 11)

¢ F8 tusuna basilarak kapaliysa acilir, tekrar basildiginda mod kapanir.

Sekil 11: Durum gubugu ve Ortho Modu
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YATAY VEYA DIKEY AYARI

Ortho modu cizime baslanmadan ayarlanir ve asagidaki sira takip edilir:

1. Ortho komutu calistirilir. Command:ORTHO

2. Ortho komutu calistirildiginda secenek girilmesi istenilir. Enter mode [ON/OFF] :ON (Modu giriniz [Acik/Kapali] )
¢ ON (Acik) secenegi secilirse mod aktif olur ve kullanilir.

¢ OFF (Kapali) secenegi secilirse mod pasif olur ve kullanilamaz.

Sekil 12° de Ortho modunun kullanimi gorulmektedir.

~
/ imleg
Ortho off Ortho On [ortho: 458.3658 <0° I_J
Sekil 12: Ortho modunun kullanim durumlari
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POLAR TRACKING (Acisal Iz)

Dogru cizimlerinde, ayarlanan acgilarin katlarinda noktalardan meydana gelen iz elde etmek icin kullanilan bir moddur. Dogrular
ilgili acinin izi gorindugunde dogrudan 6lgu yazilarak islem yapilmasini saglar. AutoCAD’ in standart agilarinda gizgi ¢cizmek buyuk

bir kolayliktir. Default olarak her 90 derecede iz meydana gelir. istenildiginde agi degistirilebilir.
Cizime bagslamadan aktif yapilir ve Ortho modu otomatik kapanir.

Polar Tracking moduna asagidaki yollardan biriyle girilir:

¢ Status Bar » Polar Tracking (Durum Gubugu » Acisaliz) (Sekil 13)

¢ F10 tusuna basilarak kapaliysa acilir, tekrar basildiginda mod kapanir.

MODEL #fif i v F o LGN~ TO-EB "D~ oA~

Sekil 13: Durum Cubugu ve Polar Tracking DUugmesi
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IZ ICIN ACI AYARLAMA

AutoCAD hic¢ ayar yapilmadan 0, 90, 180 ve 270 derecelerde iz meydana getirir. Daha degisik acilari kullanabilmek

icin asagidaki sira takip edilir:

¢ Durum cubugu Uzerindeki Polar Tracking digmesinin sag tarafindaki Uzerinde ok olan dugmeye tiklanir.

Karsimiza AutoCAD’ in standart acilar gelir (Sekil 14).
4

90, 180, 270, 360...
45, 90, 135, 180...
+ 30,60, 90, 120...
23,45, 68, 90...
18, 36, 54, 72...
— 15, 30, 45, 60...
10, 20, 20, 40...
EE— 5, 10, 15, 20...

Tracking Settings...

J’LI:.G-I**LT_—I'E"F DrEo-d- R

~/

Sekil 14: Standart Acilar
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IZ ICIN ACI AYARLAMA

¢ Listeden 30 derece secilmistir. Bu ayarla 0, 30, 60, 90, 120, 150, 180, 210,
240, 270, 300 ve 330 dereceli acilarda iz meydana getirir. Hemen sunu

hatirlatalim 0° derece ayni zamanda 360° derecedir. Sekil 3’ de acisal iz

gorulmektedir. - “

/ . .
s,

|;=|h:593.?5ﬂ{33ﬂ" |

\ - y

Sekil 14: Agisal iz

1.07.2026 Ogr. Gér. Celaletdin AKGUL 24




OBJECT SNAP (Obje Yakalama) T |

Onceden cizilmis olan objelerin u¢ noktalar, orta noktalari, merkez noktasi, ceyrek
noktalari, kesisim noktalari gibi 6zel noktalari vardir. Bu noktalara Object Snap denir. Cizim
yaparken bu noktalar yakalanarak cizime devam edilir ve hatasiz bir ¢izim yapilmis olur. Bu
modlar kullanildiginda objeler arasinda hi¢c bosluk olmaz. Bu modlar otomatik calistigi gibi

kullanici kendi istedigini de calistirabilir. Daha cok otomatik kullanilmaktadir.
Nokta yakalama modlarina asagidaki yollardan ulasilir ve aktif hale getirilir:

¢ Klavyeden OSNAP veya OS yazilir ve Enter tusuna basilirr Command:OSNAP
¢ Status Bar > Object Snap (Durum Cubugu » Obje Yakalama)

¢ F3 tusuna basilarak kapaliysa acilir, tekrar basildiginda mod kapanir.
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NOKTA YAKALAMA MODLARININ
AKTIFLESTIRILMES]

1.0snap komutu calistirildiktan sonra Drafting Settings (Cizim Ayarlari) isimli diyalog kutusu
goruntulenir (Sekil 15).

2.Diyalog kutusundan Object Snap (Obje Yakalama) sekmesine tiklanir ve asagidaki duzenlemeler yapilir:

¢ Object Snap On (F3) yazisi 6nundeki onay kutusu isaretlenirse ¢izim yapilirken tim secenekler
otomatik olarak kullanilir.

¢ Select All (Hepsini Sec¢) dugmesine tiklanirsa Object Snap modlarinin tamami secgilmis

olur. Autocad birka¢ adet modu secili olarak kargimiza getirir.
¢ Clear All (Hepsini Temizle) dugmesine tiklanirsa tim modlarin secilmisligi kaldirilir.
¢ OK (Tamam) dugmesine basilarak ayarlar kalici hale getirilir.

¢ Cancel (iptal) digmesine tiklanirsa tim islemler iptal edilir.




NOKTA YAKALAMA MODLARININ
AKTIFLESTIRILMES]

’~
I Drafting Settings X|
' Snap and Grid I Polar Tracking Object Snap |3D Object Snap I Cynamic Input I Quic 4 | "l

v Object Snap On (F3) [~ Obiect Snap Tracking On (F11)
~Object Snap modes

O # Endpoirt - | Edension Select Al |
A ¥ Midpoint 0y ¥ Insertion Clear Al |
T W Center b ¥ Pemendicular

3 W Geometric Center T ¥ Tangent

= W MNode X V¥ Nearest

<> W Quadmart &l [ Apparent intersection

% W Intersection 2+ | Parallel

To track from an Osnap point, pause over the point while in a
command. Atracking vector appears when you move the cursor.
To stop tracking, pause over the point again.

&=

Options...l ok | cancel | Hep |

\ S

Sekil 15: Object Snap Sekmesi

1.07.2026 Ogr. Gor. Celaletdin AKGUL

27




& NOKTA YAKALAMA MODLARI

1. ENDpoint (Uc Nokta)

e

: Kapali bir seklin kenarlari, yay, dogru

v.b. objelerin uc noktalarini yakalar. Bu modun isareti kucuk bir

kare kutudur (Sekil 16).

7
(g

=Y

=l

S s

~

v

Sekil 16: Objelerin uc noktalari
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& NOKTA YAKALAMA MODLARI

2. MIDpoint (Orta Nokta)|.='|: Yay, eliptik yay, dogru, birlesik ¢izgi,

spline gibi objelerin orta noktalarini yakalar. Bu modun isareti

kGcuk bir ucgendir (Sekil 17).
b - b4 S /é\ f:&,‘_,/

Sekil 17: Objelerin orta noktalari
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& NOKTA YAKALAMA MODLARI

3. CENter (Merkez)

bir dairedir (Sekil 18).

Ol

Yay, daire, elips ve eliptik yay gibi

elemanlarin merkez noktalarini yakalar. Bu modun isareti kucguk

Sekil 18: Objelerin merkez noktalari
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& NOKTA YAKALAMA MODLARI

4. Geometric CEnter (Geometrik Merkez) E
Rectangle (Dikdortgen), Polygon (Cokgen) ve Poliline (Birlesik
Cizgi) komutlariyla cizilmis objelerin merkezini yakalar. Bu modun

isareti kucuk bir yildizdir (Sekil 19).

(D —

Sekil 19: Objelerin geometrik merkezleri

1.07.2026 Ogr. Gor. Celaletdin AKGUL 31




& NOKTA YAKALAMA MODLARI

&

AN

yakalar. Bu modun isareti bir carpi isaretidir X (Sekil 20).

4 N
\. w,
Sekil 20: Objelerin kesim yerleri

5. INTersection (Kesisim) [*=| : Iki objenin kesisim noktalarini
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NOKTA YAKALAMA MODLARI

6. QUAdrant (Ceyrek Nokta) E} : Daire, elips, yay gibi

elemanlarin ceyrek noktalarini yakalar.0, 90,
180 ve 270 derecelere karsilik gelen noktalara ceyrek noktalar
denir. Bu modun isareti kicuk eskenar dortgendir (Sekil 21).

O~

Sekil 21: Objelerin ceyrek noktalari
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NOKTA YAKALAMA MODLARI

7. NEArest (En Yakin Nokta) [%]: imlecin degdigi noktayi yakalar. Bu modun isareti birbirine

ters yerlestirilmis iki G¢cgendir X ve gorevi ara noktalari yakalamaktir (Sekil 22).

8. TANgent (Teget Nokta) O E Yay, elips, daire gibi objelerin teget noktalarini yakalar. Bu

modun isareti birbirine teget olan bir daire ile bir dogrudan meydana gelir <5 (Sekil 23).

! | N O
| |Naur'asi
. AN .
Sekil 22: En Yakin Sekil 23: Teget
Nokta Noktalari
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& NOKTA YAKALAMA MODLARI

9. NODe (Nokta)| -

10. PERpend (Dik)

: Cizim objesi olarak cizilmis noktalari yakalar.

Bu modun isareti &% seklindedir.

1| : Dogru, daire, yay gibi objelere dik dogru

cizmek icin kullanilir. Bu modun isareti seklindedir (Sekil 24).

Sekil 24: Dik Nokta Yakalama Modu

1.07.2026
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NOKTA YAKALAMA MODLARI

11. INSertion (Yerlestirme) |=

Bu modun

devam edilir. Bu modun igareti =

: Bir blok, bir sekil, bir yazinin yerlestirme noktasini yakalar.

isareti

seklindedir (Sekil 25).

’

Uzanti gizgisi

\.

| Extension: 493.4699 < 270° | y

\

Sekil 25: Uzanti Modu Cizgisi

seklindedir.

12. EXTension (Uzanti) — : Cizim yaparken, uzerine gelinen ve tiklanmayan yakalama

modunun hizasindan gecici bir iz noktasi olusturarak verilen olcu kadar uzaktan cizime

1.07.2026
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NOKTA YAKALAMA MODLARI

13. Apparent Intersection (Uzayda Kesisme) = : 3D ortaminda
birbirini kesiyormus gibi gorunen gercekte kesismeyen iki objenin

kesim yerini yakalar. Bu modun isareti [<] seklindedir.
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" AUTOCAD DiGER KOMUTLAR

DYNAMIC INPUT Dinamik girisi acar, kapatir.
LINEWEIGHT Cizgi kalinligini gosterir, gizler.
TRANSPARENCY Transparanlik acip kapamaya yarat.

QUICK PROPERTIES Nesne ozellikleri penceresini acar, kapatir.

birden fazla obje varsa, hangisinin secilecegi soran komutu acar.

SELECTION CYCLING Obje sectigimiz zaman, tiklanan noktada
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KAYNAKLAR

* https://www.drawturk.com/

Makina Muhendisligi Bolumu
« Kemal DEMIRAY, Autocad Ders Notlari
* Kutlu DARILMAZ, insaat Muhendisleri igin Autocad Kullanimina Giris, ITU insaat Mihendisligi
* Insaat Mihendisleri Odasi, izmir Subesi, AutoCAD Ders Notlari
« Ogr. Gor. Volkan ERDEMIR, Bilgisayar Destekli Tasarim |, Kirikkale Universitesi
* T.C. Milli Egitim Bakanligi, Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudurlugu.

e MEGEP

« Ogr. Gor. Feridun KARAKOGC, AutoCAD 2B Cizim Uygulamalari Ders Notlari, Dumlupinar Universitesi,

1.07.2026 Ogr. Gor. Celaletdin AKGUL

39



https://www.drawturk.com/
https://www.drawturk.com/
https://www.drawturk.com/
https://www.drawturk.com/
https://www.drawturk.com/
https://www.drawturk.com/
https://www.drawturk.com/
https://www.drawturk.com/

TESEKKURLER

Ogr. Gor. Celaletdin AKGUL



	Slayt 1: BİLGİSAYAR DESTEKLİ PROJE DERSİ
	Slayt 2: SPLINE (S- Birleşik Çizgi)
	Slayt 3: NOKTALARDAN GEÇEN EĞRİ ÇİZME (Fit)
	Slayt 4: NOKTALARDAN GEÇEN EĞRİ ÇİZME (Fit)
	Slayt 5: KONTROL NOKTALARINA GÖRE S-BİRLEŞİK ÇİZGİLERİ ÇİZME (CV)
	Slayt 6: CONSTRUCTION LINE (YAPIM DOĞRUSU) ve RAY (IŞIN KOMUTU)
	Slayt 7: POINT (NOKTA)
	Slayt 8: DIVIDE (Bölme)
	Slayt 9: OBJELERİ EŞİT PARÇAYA BÖLME
	Slayt 10: MEASURE (Verilen Ölçüye Göre Bölme)
	Slayt 11: VERİLEN ÖLÇÜYE GÖRE OBJELERİ BÖLME
	Slayt 12: Durum çubuğunda çizim yardımcıları
	Slayt 13: GRID (Izgara)
	Slayt 14: GRID (Izgara)
	Slayt 15: IZGARALARI EKRANDA GÖSTERME ve GİZLEME
	Slayt 16: IZGARALARI EKRANDA GÖSTERME ve GİZLEME
	Slayt 17: IZGARALARI EKRANDA GÖSTERME ve GİZLEME
	Slayt 18: SNAP (Kenetleme) 
	Slayt 19: LIMITS (SINIR NOKTALARINI AYARLAMA)
	Slayt 20: ORTHO (Yatay-Dikey)
	Slayt 21: YATAY VEYA DİKEY AYARI
	Slayt 22: POLAR TRACKING (Açısal İz)
	Slayt 23: İZ İÇİN AÇI AYARLAMA
	Slayt 24: İZ İÇİN AÇI AYARLAMA
	Slayt 25: OBJECT SNAP (Obje Yakalama)
	Slayt 26: NOKTA YAKALAMA MODLARININ AKTİFLEŞTİRİLMESİ
	Slayt 27: NOKTA YAKALAMA MODLARININ AKTİFLEŞTİRİLMESİ
	Slayt 28: NOKTA YAKALAMA MODLARI
	Slayt 29: NOKTA YAKALAMA MODLARI
	Slayt 30: NOKTA YAKALAMA MODLARI
	Slayt 31: NOKTA YAKALAMA MODLARI
	Slayt 32: NOKTA YAKALAMA MODLARI
	Slayt 33: NOKTA YAKALAMA MODLARI
	Slayt 34: NOKTA YAKALAMA MODLARI
	Slayt 35: NOKTA YAKALAMA MODLARI
	Slayt 36: NOKTA YAKALAMA MODLARI
	Slayt 37: NOKTA YAKALAMA MODLARI
	Slayt 38: AUTOCAD DİĞER KOMUTLAR
	Slayt 39: KAYNAKLAR
	Slayt 40

