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BILGISAYAR DESTEKLI
PROJE DERSI

6.Hafta

Cizim Komutlari (Draw)




RECTANGLE (Dikdortgen) ]

Rectangle, dikdortgen cizmek icin kullanilan bir komuttur. Cizimi yapabilmek igin bir kosegenin karsilikli iki
kosesini belirlemek vyeterlidir. Dikdortgenin kenarlari guncel UCS’nin X ve Y eksenlerine paralel
olur. Polyline (Birlesik Gizgi) cizgi tipi 6zelligindedir. Koseleri pahli veya yuvarlatilmis olabilir. Uzerinde diizenleme

yapabilmekicin Explode (Dagit) komutuyla dagitilmasi gerekir.Kullanilmasi zorunlu degildir.
Rectangle komutuna asagidaki yollardan girilir.

4 Klavyeden RECTANG veya REC yazilir ve Enter tusuna basili. Command: REC

4 Draw Toolbar » Rectangle (Cizim Ara¢c Cubugu » Dikdortgen)

4 Draw Menu P Rectangle (Cizim Menustu W Dikdortgen)

4 Ribbon > Home Tab »Draw Panel » Rectangle (Komut Seridi» Home Sekmesi ®» Draw Paneli ™ Dikdértgen)
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DUZ ve OLCULU DIKDORTGEN CIZME

Bu yontemle olgulu ve olgustz duz dikdortgen cizilmektedir. Goz karari 6lgusuz cizim yapilmak isteniliyorsa P1 ve P2 noktalari mouse ile
tiklanarak alinir. Olgiilil gizim yapmak icin Dimensions (Olgiiler) secenegi kullanilmalidir.
Duz ve 6lgult dikddrtgen gizmek icin agagidaki yol takip edilir: 4 N
1. Rectangle komutu aktif yapilir Command: REC P2
2. Dikdortgenin baslayacagi nokta tiklanir.
-
3. Olculi dikdértgen cizmek icin Dimensions (Olgiiler) secenegi “
kullanilir ve klavyeden D harfi yazilip Enter tugsuna basilir veya Dimensions
secenegini tiklanir. P1
4. Dikdortgenin uzunluk degeri girilir. 120
e . v
5. Dikdortgenin geniglik degeri girilir.
ekil 1: DUz ve olgulu
6. Cizimi sonuglandirmak i¢in ekranin herhangi bir yerine sol tus ile tiklanir (Sekil 1). S L ¢
dikdortgen
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KOSELERI PAHLI DIKDORTGEN CiziMi
(Chamfer)

Bu yontemde dikddrtgen cizilirken koseler otomatik olarak pahl cizilir. Chamfer (Pah kir) secenegi kullanilir. Pahli dikdortgen

cizmekigin:

1. Dikdoértgen komutu calistiriir. Command:REC 4 1"
P2
2. Pahli dikdortgen icin Chamfer segenegi kullanilir. N
15

15

Klavyeden C harfi yazilip Enter tusuna basilir

100

veya Chamfer secenegine tiklanir.

3. Sirayla birinci ve ikinci pah mesafeleri girilir.
PN /

Specify first chamfer distance for rectangles <10.0000>:15 ! 160

(Dikdortgenler icin birinci pah mesafesini giriniz)

Specify second chamfer distance for rectangles <10.0000>:15 sekil 2: Pahli
dikdortgen

(Dikdortgenler igin ikinci pah mesafesini giriniz)

4. Dikdortgen, baslangic ve bitis koseleri tiklanir veya yukarida anlatildigi gibi kenar uzunluklari verilerek ¢izdirilir. Burada tiklama

tercih edilmistir (Sekil 2).
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KOSELERI YUVARLATILMIS DIKDORTGEN
CIZIMI (Fillet)

Bu yontemde dikdortgen cizilirken koseler otomatik olarak yuvarlatilir. Fillet (Koseleri

Yuvarlatma) secenegi kullanilir. Koseleri yuvarlatilmis dikdortgen ¢cizmek igin:

1. Dikdortgen komutu aktif yapilir. Command:REC : ,% ﬂ.."?—ﬁ

2. Koseleriyuvarlatilmis dikdortgen icin Fillet secenegi kullanilir.

120

Klavyeden F harfi yazilip Enter tusuna basilir

veya Fillet secenegine tiklanir. p1|" — <
\, .
3. Kose yuvarlatma yaricap degeri girilir.
Sekil 3: Koseleri
4. Dikdortgen, baslangic ve bitis kdseleri tiklanir veya Yuvarlatilmig Dikdortgen

yukarida anlatildigl gibi kenar uzunluklari verilerek c¢izdirilir. Burada tiklama tercih
edilmistir (Sekil 3).
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POLYGON (Cokgen) () |

Polygon, kose sayisi 3 ile 1024 arasinda kenar uzunluklari birbirine esit kapali duzgin ¢cokgen ¢gizmek
icin kullanilan bir komuttur (Sekil 4). Bu komutla cizilen cokgenler Polyline seklindedir. Uzerinde

degisiklik yapmak icin Pedit komutu, parcalara ayirmak icin Explode komutu kullanilir.

i ™

OLA
O

v

.,

Sekil 4: Cokgen Cesitleri
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POLYGON (Cokgen)

Bu komutu uygulamadan énce ¢okgenlerin, dairenin icine miyoksa dairenin disina mi gizilecegi 6nceden tespit edilmelidir.
Ayni yaricapli dairenin icine veya disina cizilen ¢cokgenlerin boyutlarinda farklliklar vardir. Dairenin digina cizilen ¢cokgenin

kenar boyutu, dairenin i¢cine ¢izilen cokgenin kenar boyutundan daha buyuktur (Sekil 5).

Polygon komutuna asagidaki yollardan girilir. 4 N

4 Klavyeden POLYGON veya POL yazilir ve Enter tusuna basilir. &
Command: POL

4 Draw Toolbar » Polygon (Cizim Ara¢ Cubugu » Cokgen)

4 Draw Menu » Polygon (Cizim Mendsu W Cikgen)

4 Ribbon » Home Tab» Draw Panel » Polygon
(Komut Seridi ™ Home Sekmesi » Draw Paneli ™ Cikgen)

Sekil 5: Dairenin icine ve disina ¢gokgen
cizimleri
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CiziMmi

DAIRENIN ICINE (Inscribed) COKGEN

cokgen gorunuslerinin giziminde kullanilir (Sekil 6).

Cift sayili duzgun cokgenlerin karsilikli iki késesi arasindaki uzunluk olg¢ulebiliyorsa bu durumda c¢okgen dairenin igine
cizilir. Karsilikli kdseler arasina bir dogru cizildigi zaman dogru merkezden gecmelidir. Aksi halde sart yerine gelmemis olur.

Bu metot makinecilik te daha ¢ok kullanilmaktadir. Dort kose basli, alti kose basli civata vb. elemanlarin bas kisimlarinin

-
Dairenin igine gokgen ¢izmek igin islem sirasi: A
1. Polygon komutu caligtiriir. Command: POL
y (=
2. Once ¢okgenin kenar sayisi klavyeden girilir ve Enter tusuna basilir. N
3. Cokgenin merkez noktasi Mouse ile alinir.
4. Burada ¢okgen dairenin i¢cine gizileceginden | harfi yazilip Enter tusuna !
v,
basilir veya Inscribed secenegine tiklanir.
o o Sekil 6: Daireninicine gizilmis
5. Son olarak dairenin yarigap degeri girilir ve Enter tusuna basilir. cokgen
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DAIRENIN DISINA (Circumscribed)
COKGEN CIZIMI

Cift sayili cokgenlerin karsilikli paralel iki kenari arasindaki uzunluk olc¢ulebiliyorsa dairenin disina cizilir.
Civatalarda iki paralel kenar arasina anahtar agzi (AA) denir. Yine burada da dort kdse basli, alti kdse basli civata vb.

elemanlarin bas kisimlarinin gokgen gorunusunde cizilirler (Sekil 7).

- ™
1. Polygon komutu calistiriir. Command: POL I
2. Once cokgenin kenar sayisi klavyeden girilir ve Enter tusuna basilir. E
]
3. Cokgenin merkez noktasi Mouse ile alinir. =
4. Burada ¢cokgen dairenin disina cizileceginden \ - ! y

C harfi yazilip Enter tusuna basilir. Sekil 7: Dairenin digina gizilmis

cokgen

5. Son olarak dairenin yaricap degeri girilir ve Enter tusuna basilir.
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COKGENIN CiziMI

KENAR (Edge) UZUNLUGU VERILEN

1.

2.

Edge (Kenar) secenegiyle gizim igin islem sirasi:
Polygon komutu calistirilir. Command: POLYGON (POL)
Once cokgenin kenar sayisi klavyeden girilir ve Enter tusuna basilir.

Edge (Kenar) secenegini segmek icin klavyeden E harfi yazilip

Enter tusuna basilir.

Once kenarin baslangic noktasi Mouse ile alinir.

Kenarin bitis noktasi Mouse ile alinabildigi gibi 6l¢u girerek de alinabilir. §_

Burada olgu tercih edilmigtir.

Sekil 9’ de bir semsiyenin Ustten gorunusu gorulmektedir.

r

P1 s P2

Kenar sayisi tek sayili veya c¢ift sayili cokgenler kenar uzunlugu metoduyla cizilebilirler. Burada iki bilgiye ihtiyac vardir. Bir kenarin uzunlugu ve

kenar sayisli. Bilhassa mimarlikta ¢ok kullanilir. Sekil 8 de kenar uzunlugu verilerek ¢izilmis cokgen gorulmektedir.

. v

Sekil 8: Kenar
Uzunlugu

Sekil 9: Semsiyenin

ustten gorunusu

1.07.2026
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ELIPS-OVAL (Ellipse)

Silindirik pargalar tabana egik bir duzlemle kesilirse, kesilen yerin aldigi sekle elips denir. Elipsin buyuk ve kiicik olmak tzere iki ekseni vardir. Blyuk eksen dairenin
gercek gapina esittir. Kiguk eksen ise egik ylizeyin X veya Y eksenlerine gore yaptigl agiya gore bluyuk veya kuguk olabilir. Kiguk eksenler Teknik Resim’ de gorunusleri
cizildiginde elde edilirler.

Halk arasinda elipsin adi ovaldir. Kullandigimiz esyalarin bir kismi elips seklindedir. Ornek olarak oval sehpalar, oval tabaklar, oval resim gergeveleri, oval aynalar, oval
masalar gosterilebilir. Evlerde kapi kemerlerinde yarim elips 6rnek olarak gosterilebilir.

Elipsin blyuk ve kiiciik eksenleri sirayla alinabilir. Hangi eksenin dénce alinacagi énemli degildir. Onemli olan Biiyiik (Major) ve Kiigiik (Minor) eksen élciilerinin dogru
tespit edilmesidir.

Ellipse komutuna asagidaki yollardan girilir:

Komuta klavyeden ELLIPSE veya EL yazilir ve Enter tusuna basilir.

4 Command: ELLIPSE

4 Draw Toolbar » Ellipse (Cizim Aragc Cubugu W Elips)

4 Draw Menu > Ellipse P Axis, End (Cizim Mendisi » Elips ™ Eksen, Ug)

4 Ribbon » Home Tab »Draw Panel »Ellipse (Komut Seridi ™ Home Sekmesi ®» Draw Paneli » Elips)
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MERKEZ (Center) SEGENEGI
KULLANILARAK ELIPS CiziMI

Elips ¢iziminde en pratik ve kolay yontem budur. Bu se¢cenekte 6nce elipsin merkez noktasi belirlenir. Daha sonra sirayla eksen olguleri istenir

ve eksen Olgulerinin yarisi alinir.

Buyuk ekseni 120 mm, kic¢uk ekseni 60 mm olan elipsin gizim sirasi asagida gosterilmistir.

1. Ellipse komutuna asagidaki yollardan biriyle girilir:

4 Komuta klavyeden ELLIPSE veya EL yazilir ve Enter tusuna basilir.

Command: EL

2. Center (Merkez) secenegi icin klavyeden C harfi yazdirilip

Enter tusuna basilir veya Center secenegine tiklanir.

3. Elipsin merkez noktasi alinir.

Sekil 10: Merkez noktali elips ¢izimi

4. Birinci eksen uzunlugunun yarisi girilir.

5. ikinci eksen uzunlugunun yarisi girilir ve elips gizdirilir (Sekil 10).
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BUYUK ve KUGUK EKSENLERI
VERILEN ELIPSI CIZME

Bu yontemde birinci eksen tam uzunlukta, ikinci eksen yarim uzunlukta alinir. Eksenlere gore elips
™~

cizmek icin asagidaki sira takip edilir:

1. Ellipse komutu aktif yapilir. Command: ELLIPSE

2. Birinci eksenin baslangic noktasi tiklanarak alinir. )

3.  Birinci eksenin diger ug noktasi tiklanarak veya olgu verilerek alinabilir. Sekil 11: Eksenlere

Biz burada 6l¢uli aldik. Gore Elips Gizimi

Baslangic noktasini aldiktan sonra imle¢ ne tarafta ise 1. Eksen o tarafta olur.

4. Buasamada imlecg birinci eksenin ortasina yani elipsin merkezine kenetlenir.

Burada ikinci eksenin 6l¢usu 60’ in yarisi 30 alinir ve elips cizdirilmis olur (Sekil 11).
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CIZME

YAY (Arc) SECENEGIYLE ELIPTIK YAY

cizilir (Sekil 12). Tekrar hatirlatalim. Eliptik yaylarda saatin ters yonunde alinir.

Eliptik yay cizmek icin asagidaki sira takip edilir:

1. Ellipse komutuna asagidaki yollardan biriyle girilir:

4 Klavyeden ELLIPSE veya EL yazilir ve Enter tusuna basilir.

Command: ELLIPSE (EL)

N

. Eliptik Yay secenegi icin klavyeden A yazilip Enter tusuna basilir veya Arc secenegi Gizerine tiklanir.
3. Birinci eksenin baslangic noktasi tiklanir.
4. Birinci eksenin bitis noktasi tiklanir.

5. ikinci eksenin yarisi girilir.

Bu secgenekle eliptik yay gizimi yapilir. Once biyiik eksen daha sonra kiigiik eksen mesafesi verilir. Baslangic ve bitis acgilari verilerek verilen agida

eliptik yay

N

P3|

|

P1
- - P2) =
120

o

Sekil 12: Eliptik Yay

[«

. Eliptik yayin baslangi¢ acisi girilir.
budanarak sonuca gidilir.

Not: Eliptik yay cizilemiyorsa o zaman normal elips cizilir. istenilen acilara gore
merkezden gececek sekilde eksen dogrulan cizilir. Trim komutuyla fazla kisimlar

N

. Eliptik yayin bitis acisi girilir ve eliptik yay cizilir.

1.07.2026 Ogr. Gor. Celaletdin AKGUL
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HATCH (TARAMA)

Cizim ekraninda kapali geometrileri taramak icin kullanilir. Taranacak bolgelerin tamamen kapali
olmasi gerekir. Herhangi bir kenar yada kosede bosluk olmasi durumunda tarama islemi

gerceklesmeyecektir.

Hatch komutuna asagidaki yollardan biriyle girilebilir
Command : HATCH, H veya BH yazilir ve Enter tusuna basilir.
-Draw Menu : Hatch (Cizim menusu: Tarama)

- Draw Toolbar : Hatch (Cizim Ara¢c Cubugu: Tarama)

- Taramayapmak icin asagidaki islem sirasi uygulanir:

Mause boyanmak istenilen alana geldiginde onizlemeli boyar, tiklanirsa kalici islem uygulanmis olur.
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j Pattern

[—1_ B ByLayer 5

HATCH (TARAMA)

¥ JAngle 3

Pat}ern ﬁ‘: . None 6 '@11 4

v 27 + [Hatch Tr=n<nar ncy 2 U

[ 7 | 7 N9
Ry 8 v

Set Associative Annotative Match Close
v Origin . Hatch Creation

.aties v Pattern

Properties ~

Origin ¥ Options ~

1. HatchPattern: Farkli desenleri se¢cmek igin

kullanilir.

2. HatchTransparency: Desen seffaflig

ayarlamaya yarar.

3. Angle: Desen acisini ayarlar

4. Desen oranini ayarlamaya yarar
5. Desen cizim rengini ayarlar.

6. Desen arka plan rengini ayarlar.

7. Se tOrigin: Taramanin baslayacagl noktayi

seger.

8. Associative: Taramanin sinirt ile birlikte

calismasini saglayan komut.
9. Annotative: Olcekle beraber blyiltir/kicultar.

10. Match Properties: iki tarama 6zelligini birbiri

ile eslestirme ozelligidir.

11. Boundaries: Belli sinirlarda taramaya yarat.

1.07.2026
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HATCH (TARAMA)

Create Seperate Hatches: Ayni anda birden fazla yer ayri tarama yapilacaksa kullanilan

komut.

Outher Island Detection: i¢ ice birden fazla alan varsa tarama icin kullanilan komut.

Send Behind Boundary: Sinirin arkasina yolla komutu

7 A

Associative Annotative Match
Properties

Gap Tolerance

Create Separate Hatches

QOuter Island Detection ~

Send Behind Boundary ~

i Options
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KAYNAKLAR

* https://www.drawturk.com/

Makina Muhendisligi Bolumu
« Kemal DEMIRAY, Autocad Ders Notlari
* Kutlu DARILMAZ, insaat Muhendisleri igin Autocad Kullanimina Giris, ITU insaat Mihendisligi
* Insaat Mihendisleri Odasi, izmir Subesi, AutoCAD Ders Notlari
« Ogr. Gor. Volkan ERDEMIR, Bilgisayar Destekli Tasarim |, Kirikkale Universitesi
* T.C. Milli Egitim Bakanligi, Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudurlugu.

e MEGEP

« Ogr. Gor. Feridun KARAKOGC, AutoCAD 2B Cizim Uygulamalari Ders Notlari, Dumlupinar Universitesi,
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