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Cizim Komutlari (Draw)




£ AUTOCAD GiziM KOMUTLARI

« Komut Satirinin Onemi: CAD programlarinda gizim yaparken
gozumuz her zaman komut satirinda olmalidir. Bu alan,

yazilimla olan temeliletisim bagimizdir.

* Komut Gecmisi ve Aktif Satir: Komut satirinin yalnizca en alt
kismi aktif islemler icin kullanmiir. Ust kisimlar ise gecmis

hamlelerin kaydidir ve bu geriye donuk satirlarda herhangi bir

degisiklik yapilamaz.
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® AUTOCAD CiZiM KOMUTLARI

* Pratik Erisim: Cizim araclarina ve komutlara ulasmanin en hizli ve efektif

yolu, arayuzdeki ara¢ cubugu (toolbar) butonlarini kullanmaktir.

 Sureklilik Arz Eden Komutlar: Bircok cizim fonksiyonu, kullanici
tarafindan manuel olarak durdurulmadigi muddetce ardisik bir dongude

calismaya devam eder.

« Komutlari Sonlandirma: Devam eden bir islemi bitirmek ya da mevcut
komuttan tamamen cikmak icin ESC veya ENTER tuslarina basilmasi

gerekir.
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£ AUTOCAD GiziM KOMUTLARI

* Alt Seceneklerin Kullanimi: Komut satirinda koseli parantez [ |
icinde beliren ifadeler, o esnada kullanabileceginiz farkli

varyasyonlari ve parametreleri gosterir.

* Kisayol Aktivasyonu: Bu alt seceneklerden birini devreye
sokmak icin, ilgili kelimenin buyuk harfle belirtilen karakterini

(bu genellikle ilk harftir) klavyeden girip ENTER tusuna basmak

yeterlidir.
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LINE (DOGRU - CIZGI CIZMEK)

Line komutu, art arda komuttan ¢ikmadan seri duz dogrular cizmek icin kullanilir.
En cok ihtiyac duyulan cizim komutudur. Her turlu mesleki ¢izimlerde ¢cok kullanilir.
Bu dogrular yatay ve dikey oldugu gibi yataya belli a¢ci yapan dogrular da olabilir.
Her dogru bagimsizdir ve uzerlerinde ayri ayri duzenleme yapilabilir.

Line komutuna asagidaki yollardan biriyle girilir:

¢ Komuta klavyeden LINE veya L yazilir ve Enter +#= tusuna basilir.
Command: L =

¢ Draw Toolbar » Line (Cizim Arac Cubugu » Dogru)

¢ Draw Menu P Line (Cizim Menusu » Dogru)

¢ Ribbon » Home tab » Draw Panel » Line

(Komut Seridi ™ Home Sekmesi » Draw Paneli» Dogru)
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= LINE (DOGRU - CiZGi CiZMEK)

Not: Komutlar klavyeden genellikle bas harfleri veya birkac harf
yazilip Enter tusuna basildiginda calistirilirlar. Bu harflere komut

kisa yollari denilmektedir. Surekli AutoCAD kullanicilari bu kisa

yollari kullanarak zaman kazanirlar.

Onemli Not: Komutlar anlatiirken P1, P2 gibi harflendirme

yapilmistir. Bu harfler tiklanan yeri temsil etmektedir. Bu harfler

klavyeden yazilmayacak.
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DOGRU CiziMi

* Genelolarak dogru cizmek icin asagidaki islem sirasi uygulanir:

1. Line komutu aktif yapilir.

2. Baslangic noktasi alinir. Baslangic noktasi Mouse ile ekrana tiklanarak alinabildigi gibi ileride anlatilacak mutlak koordinat degerleri
girilerek de alinabilir.

3. Birinci dogrunun bitis noktasi Mouse ile ekrana tiklanarak, koordinat degerleri belirtilerek veya dogrudan 6l¢u yazilarak alinir. Burada
imleg¢ yonlendirildikten sonra 30 olgusu girilmistir.

4. ilave dogrularin sadece bitis noktalari Mouse’ In sol tusu ile ekrana tiklanarak, koordinat degerleri belirtilerek veya dogrudan 6lgii
yazilarak alinir.

5. Line komutu aktif iken U yazilip Enter 4= tusuna basilirsa Undo secenegi secilmis olur. Cizim bir adim geri alinir.

6. Line komutu aktif iken C yazilip Enter #=# tusuna basilirsa Close segenegi secilmis olur. ilk ve son noktalardan gizim kapatilir ve
komuttan cikilir.

7. Hicbir sey yazmadan Enter 4= tusuna basilirsa komuttan gikilir. Tekrar Enter 4= tusuna basilirsa ayni komut tekrar ¢caligir ve gizime
kaldigi yerden devam edilir.
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DOGRU CiziMi

* Sekil 1' de basit dogru cizimi gorulmektedir. Bu cizimde aciya
dikkat edilmemistir. Asagida anlatacagimiz metotlarla gercek

olculu ve gercek acili dogrular cizebileceksiniz.

4 N
s |_ 100 __|
P1 P2 P4
e
., i

Sekil 1: Basit Dogru Cizimi
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DIREKT (Dogrudan) OLCU GIREREK
DOGRU GIzIMI

Dogru cizmenin 4 yontemi vardir. Bunlarin en kolayr ve kullanilani direkt olgu

girip Enter tusuna basmaktir.

Direkt olcu girerek X ve Y eksenlerine paralel kolay cizmek icin ekranin alt
kismindaki Orthomode (Yatay-Dikey Modu) |}, |digmesine tiklanarak aktif yapilir.
Bu mod aktifken sadece yatay veya dikey cizim yapilabilir. Cizim hangi yone
yapilacaksa imleg —+— o tarafa yonlendirilir ve klavyeden olcu

girilerek Enter + tusuna basilir.

Cizimde P1 kose noktasi baslangic kabul edilecektir. Baslangic noktasi Mouse’

In sol tusu ile tiklanarak alinabildigi gibi mutlak koordinatla da alinabilir.
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DIREKT (Dogrudan) OLCU GIREREK
DOGRU GIzIMI
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* Sekil 2’ de gosterilen resmin kenarlari Xve Y koordinat eksenlerine paraleldir.
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Sekil 2: DUz Kenarli Ornek Cizim
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DINAMIK  GIRISLE (Dynamic Input)
DOGRU CIZIMLERI

Dynamic Input (Dinamik Giris), T | komutlarla ilgili mesajlari ve deger giris kutularini

imlece vyapisik ve ekranda gezer vaziyette gosterir (Sekil 3). Acili  dogru

cizimlerinde Orthomode dugmesi kapali olmalidir.

4 , N

‘ 8 Ac
Cizim Mesaj
46,0585

|
i A | Specify next paint or 21|
mleg

Uzunluk
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Sekil 3: Dinamik giris bilgileri
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@ DINAMIK GiRISLE (Dynamic Input)

DOGRU CIZIMLERI

cizimlerinde buyuk kolaylik saglamaktadir.

4 N
Dynamic Input

Sekil 4: Dinamik giris dugmesi

Komut ve mesaj alanindaki bilgiler burada da yer alir. Komutlara

ait o0zel mesajlar goruntulenir. Cizimlerde, Ozellikle acili dogru
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* Dinamik girisin kullanilabilmesi icin aktif edilmesi gerekir. Ekranin en alt kismindaki durum cubugu (Sekil
3) Gzerindeki "= Dynamic Input (Dinamik Giris) dugmesine tiklanarak kapaliysa acilir. F12 tusuna basilarak da

ayni is yapilir. Pasif duruma getirmek icin yine ayni dugmeye tiklanir veya F12 tusuna tekrar basilir.

1. Ekraninizda imlecin hemen yaninda degerlerin yazili oldugu "Dynamic Input" (Dinamik Girig) ozelligi aciksa,

isiniz daha da kolaydir.
2. Klavyenizden L tusuna basin ve cizginizin baslangi¢c noktasini secin.
3. imlecinizin yaninda uzunluk degerinin yazili oldugu kutucuk aktifken cizginizin uzunlugunu yazin.
4. Klavyenizdeki Tab tusuna basin.
5. Bu kez agi degerini girebileceginiz kutucuk aktif hale gelecektir. Buraya aciyi (derece olarak) yazin.

6. Enter tusuna basarak gizgiyi ¢izin.
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KAYNAKLAR

* https://www.drawturk.com/

Makina Muhendisligi Bolumu
« Kemal DEMIRAY, Autocad Ders Notlari
* Kutlu DARILMAZ, insaat Muhendisleri igin Autocad Kullanimina Giris, ITU insaat Mihendisligi
* Insaat Mihendisleri Odasi, izmir Subesi, AutoCAD Ders Notlari
« Ogr. Gor. Volkan ERDEMIR, Bilgisayar Destekli Tasarim |, Kirikkale Universitesi
* T.C. Milli Egitim Bakanligi, Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudurlugu.

e MEGEP

« Ogr. Gor. Feridun KARAKOGC, AutoCAD 2B Cizim Uygulamalari Ders Notlari, Dumlupinar Universitesi,
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