Esitsel Ajanlar: Gelecegin
Osrenme Rehberleri

Yapay zeka destekli egitsel ajanlar, 6grenme deneyimini kdkten donusturiyor. Bu

sunumda egitsel ajanlarin ne oldugunu, nasil ¢calistigini ve egitime nasil katki
sagladigini kesfedecegiz.
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BOLUM 1

Esitsel Ajan Nedir?

Egitsel ajanlarin temel kavramlari, tlrleri ve pedagojik rolleri Gzerine kapsamli bir
bakis.



Esitsel Ajan Kavrami ve Temel Ozellikleri

Egitsel ajanlar, teknoloji ile egitimin entegrasyonunun en somut Urtnlerinden biridir. Bilgisayar tarafindan olusturulan bu sanal varliklar, egitim
ortamini algilayabilir ve 6grenci ihtiyaglarina 6zerk bicimde yanit verebilir. Yapay zeka alanindaki hizli ilerlemeler, bu ajanlarin islevselligini ve

uygulanabilirligini 6nemli él¢tide artirmistir.
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ESitsel Ozerk
Ogretim hedeflerine yénelik icerik sunar ve 6§renmeyi destekler. Kullanici mudahalesi olmadan karar alabilir ve harekete gecer.
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Proaktif Sosyal

Ogrencinin ihtiyaclarini énceden tahmin ederek miidahalede Dogal etkilesim kurarak dgrencilerle iletisim saglar.

bulunur.



Pedagojik Ajanlar, Sohbet Botlari ve Sanal O&reticiler

Egitsel ajanlar, 6grenme deneyimini farkl yollarla destekleyen c¢esitli dijital yapilar halinde tasarlanir. Her bir tir, 6gretim surecinde kendine 6zgu

bir rol Ustlenerek 6grencinin ilerlemesini kolaylastirir.
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Pedagojik Ajanlar

Ogretim icin kurgulanan, insana
benzer etkilesimler sunan sanal
karakterlerdir. Ogrenciyi
yonlendirir, temel kavramlari
aciklar ve 6grenme adimlarini
gorundr hale getirir.
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Sohbet Botlari (Chatbots)

Ozellikle cevrimici ortamlarda
hizli yanit saglayan ve iletisimi
surekli kilan dijital yardimcilar
olarak kullanilirlar. Sorulari
aninda ele alarak 6grenme
akisinin kesintiye ugramasini
Onlerler.

Sanal Ogreticiler

Ogrencinin gereksinimlerine gore
rehberlik eden, kisisel destek
sunan ve duzenli geri bildirimle
ogrenmeyi yapilandiran
sistemlerdir.



BOLUM 2

Esitsel Ajanlarin EtKileri .
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Motivasyon, katilim, dil isleme ve geri bildirim sureclerine iligkin arastirma

bulgularina dayal bir degerlendirme. \w /‘




Osgrenci Motivasyonu ve Katilimina Etkisi

Yapilan incelemeler, egitsel ajanlarin 6grencilerin derse olan ilgisini
artirabildigini, 8grenme sulrecini daha ¢ekici hale getirebildigini ve akademik
performansi destekleyebildigini géstermektedir. insan benzeri dijital
rehberlerle ¢alisan 6grencilerin, 6grenmeye karsi daha olumlu bir tutum
gelistirdikleri; bilgiyi daha kalici bicimde hatirladiklari ve derse daha istekli
katildiklar goérilmektedir. Bu tlr sanal yardimcilar, ayni zamanda sinav
baskisini hafifletebilir ve 6grenme ortaminda daha rahat bir etkilesim
kurulmasina katki saglayabilir.

Akademik Basari

Motivasyonu guclenen 6grenciler, 6grenme hedeflerine daha kolay
ulasir.

Ogrenme Kaliciligl

insan benzeri ajanlar, bilginin daha uzun siire akilda kalmasina yardimci
olur.

Kaygi Azaltma

Sanal ajanlar, 6grencilerin stresini azaltarak 6grenmeyi daha konforlu
hale getirir.




Egitsel Ajanlarda Dogal Dil isleme (NLP) Kullanimi

Dogal Dil isleme (NLP), egitsel ajanlarin 6grencilerle anlamli ve akici bir diyalog kurabilmesinin temel unsurudur. NLP sayesinde ajanlar, 6grenci
sorularini anlayabilir, baglama uygun yanitlar Uretebilir ve etkilesimi daha dogal hale getirebilir.
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Pedagojik

lletim
Yanit

Ogrenci Girigi Dil Anlama Niyet Tespiti

Dil 6gretiminde pedagojik ajanlarin NLP ile desteklenmesi, hem dgretim hem de 6grenme surecleri icin guclu bir arag olarak 6ne ¢cikmaktadir.
Ajanlar égrencinin yazim ve ifade bicimlerini analiz ederek kisisellestiriimis donlt verebilmektedir.



Ogrenciye Rehberlik, Geri
Bildirim ve Destek Saglama
Surecleri

Rehberlik

1 Ogrenme yolculugu boyunca adim adim yénlendirme saglar;
odaklanilmasi gereken konu ve sonraki adimlarin netlesmesine
yardimcli olur.

Aninda Geri Bildirim

2 Performansa dayali, zamaninda ve kisisellestirilmis geri bildirim
sunarak 6grenme surecini daha etkili hale getirir.

Biligsel Destek

3 Ust bilissel farkindaligi ve 6z diizenlemeli renme becerilerini
gelistirmeye destek olur.
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BOLUM 3

Tasarim ve Gelecek
Perspektitleri

Kullanici deneyimi, pedagojik ilkeler, etik sinirlar ve gelecekteki gelisim yonelimleri.

@




Egitsel Ajan Tasariminda Kullanici Deneyimi ve Pedagojik

lIkeler

Bir egitsel ajanin etkinligi yalnizca icerigiyle degil, tasarim kararlariyla da dogrudan iliskilidir. Ajanin gériinimu, sesi ve roli 6grencinin deneyimini

sekillendirir.
Karakter Bicimi Biligssel Yuk
Metin, ses, 2D/3D ya da Multimedya ilkelerine uygun
gercekgi insan benzeri tasarim, gereksiz biligsel
gorunim secenekleri, yUkU azaltarak 6grenmeyi
ogrenme Uzerindeki etkiyi kolaylastirir.

dogrudan belirler.

En lyi Sonuc Veren Bicimler

insan benzeri, sesli ve metin tabanl karakterlerin birlesimi, en
ylksek 6grenme kazanimlarini saglar.

Tasarim ilkeleri

» Ogrenci yas grubuna ve konu alanina uygun karakter secimi
* Net ve sade arayuz ile bilissel yuk yonetimi

e Tutarh pedagojik dil ve ton

e Erigilebilirlik standartlarina uygunluk

e KultUrel duyarlilik ve cesitlilik



Esitsel Ajanlarin Sinirhiliklari, Etik Sorunlari ve
Guvenilirligi

Egitsel ajanlarin sundugu firsatlar kadar, dikkatle ele alinmasi gereken sinirliliklari ve etik kaygilari da mevcuttur.

insan Etkilesiminin Sinirlari Veri Gizliligi ve Guvenlik Guvenilirlik ve Dogruluk
Pedagojik ajanlar, 6gretmen-6grenci Ogrenci davranis ve performans Ajanlarin sundugu icerigin dogrulugu ve
arasindaki derin insani bagi ve empatiyi verilerinin toplanmasi, depolanmasi ve tutarhhgi, egitimdeki etkinliginin temelini
tam anlamiyla yansitamaz. Sosyal- kullanimi; KVKK ve GDPR gibi yasal olusturur. Hatali bilgi ciddi pedagojik
duygusal 6grenme boyutlari hala insan duzenlemeler cercevesinde zararlara yol acabilir.

egitimciye ihtiyag duyar. degerlendirilmelidir.

/N Etik tasarim, egitsel ajanlarin sirdurlebilir ve sorumlu bigimde kullanilabilmesi icin pedagojik etkinlik kadar kritiktir.



Gelecek Gelisim Trendleri

1 Duygusal Zeka

Ogrencilerin duygusal durumlarini taniyan ve buna gére tepki veren
ajanlarin gelistirilmesi.

2 VR / AR Entegrasyonu

Sanal ve artirilmis gerceklik ortamlarinda ajanlarin 6grenciye
surlkleyici rehberlik sunmasi.

3 Coklu Ajan Sistemleri

Tekli ajan modellerinden isbirlik¢i coklu ajan ekosistemlerine gegis.
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Osrenmenin Yeni Yiizii

Egitsel ajanlar, her 6grenciye kisisel bir rehber sunarak 6grenmeyi daha erisilebilir,
etkilesimli ve anlamli hale getiriyor.

Erigilebilir

Her 6grenci icin daha ulasilabilir bir 6grenme deneyimi sunar.

EtKilesimli

Ogrenmeyi daha canli ve katilimci bir hale getirir.

Anlamli

Bilgiyi kisisel bir rehberlikle daha anlamli kilar.




Egitsel Ajanlarin Rolleri

Egitsel ajanlar tek bir islevle sinirli kalmaz; 6grenme surecinin farkh boyutlarinda birden fazla rol Gstlenir.

ESitmen

Bilgi aktarimi, kavram aciklamasi ve

yapilandiriimis icerik sunumu saglarlar.

Ogrencinin hangi konuya odaklanmasi
gerektigini belirler ve 6gretim sirecini
yOnetirler.

Ogrenme Arkadasi

Ogrencilerle esit diizeyde etkilesime girerek
motivasyonu canli tutar, sosyal 6grenme
ortamini simule eder ve yalniz hissetmeyi
onler.

Degerlendirici

Ogrenci performansini siirekli izler, giiclii ve
zayif yonleri belirler; kisisellestirilmis geri
bildirimle 6grenme bosluklarini kapatir.



Sonuc: Daha EtkKili ve Kisisellestirilmis Ogrenme

Egitsel ajanlar, 8grenme deneyimlerini zenginlestirme ve kisisellestirme konusunda blylk bir potansiyel tagimaktadir. Dogru pedagojik tasarim
ve etik bir uygulama cergevesiyle bu ajanlar, 6grenci basarisini ve motivasyonunu anlaml bicimde artirabilir. Gelecekte yapay zeka, NLP ve
immersif teknolojilerin birlesimiyle egitsel ajanlarin egitimde ¢ok daha merkezi bir rol Gstlenmesi beklenmektedir.

% Ogrenme deneyimlerini zenginlestirme % Pedagojik entegrasyon ile basari ve % Gelecekte egitimde daha merkezi bir
ve kisisellestirme potansiyeli motivasyon artisi rol Ustlenme beklentisi



