
Yapay Zekan1n Tarihi: Felsefeden 
Derin Ö�renmeye Bir Yolculuk
Antik Yunan dü_ünürlerinden modern derin ö�renme algoritmalar1na uzanan bu 
yolculuk, insanl1�1n en büyük entelektüel serüvenlerinden birini anlat1r. Bu sunumda 
yapay zekan1n kökenlerini, dönüm noktalar1n1 ve e�itim teknolojileri üzerindeki derin 
etkisini birlikte ke_fedece�iz.

3. HAFTA YAPAY ZEKANIN TARIHÇESI



BÖLÜM 1

Felsefi ve Matematiksel Kökler
Yapay zekâ fikri, modern bilgisayarlar1n çok öncesine, antik ça�lar1n büyük dü_ünürlerine kadar uzan1r. 1nsan1n ak1l yürütme sürecini anlamak ve 
taklit etmek, yüzy1llard1r merak konusu olmu_tur.

Aristoteles'in Mant1k Kurallar1 
(MÖ 350)
Aristoteles, silogizm ad1 verilen ç1kar1m 
sistemiyle ak1l yürütmenin temel 
kurallar1n1 formüle etti. Öncüllerden 
sonuç ç1karma mant1�1, otomatik 
dü_üncenin ilk matematiksel modeli 
say1labilir.

Leonardo da Vinci'nin Mekanik 
Vizyonu (145231519)
Da Vinci, hipotetik hesaplama makineleri 
tasarlayarak mekanik dü_üncenin ilk 
ad1mlar1n1 att1. Çarkl1 hesap makineleri ve 
otonom mekanik yap1lar üzerine yapt1�1 
çal1_malar, makine zekâs1n1n erken 
hayallerini temsil eder.

Leibniz ve Boole: Sembolik 
Hesaplama
Gottfried Wilhelm Leibniz ikili say1 
sistemini önerdi; George Boole ise Boole 
cebriyle mant1ksal ifadeleri matematiksel 
biçime döktü. Bu temeller, dijital 
bilgisayarlar1n ve yapay zekân1n 
altyap1s1n1 olu_turdu.



Alan Turing: Makine Dü_ünebilir mi?
1950 y1l1nda Alan Turing, Mind dergisinde yay1mlad1�1 "Computing 
Machinery and Intelligence" ba_l1kl1 ç1�1r açan makalesiyle yapay zekân1n 
felsefi ve pratik temellerini att1. Turing, "Makineler dü_ünebilir mi?" sorusunu 
sorarak bu soruyu test edilebilir bir biçime dönü_türdü.

Turing Testi: Bir makinenin, sorular1n1 yaz1l1 olarak ileten bir insan sorgucu 
taraf1ndan insan ile ay1rt edilemez hale gelmesi durumunda "zeki" 
say1labilece�ini öne sürdü. Bu test, onlarca y1l boyunca yapay zekâ 
ara_t1rmalar1n1n temel ölçütü oldu.

Turing'in çal1_malar1 yaln1zca bilgisayar bilimiyle s1n1rl1 kalmay1p 
felsefe, psikoloji ve dilbilimi gibi alanlar1 da derinden etkiledi.



BÖLÜM 2

Bilimsel Bir Alan1n Do�u_u: 1956 
Dartmouth Konferans1
Yapay zekân1n resmi do�um tarihi olarak kabul edilen 1956 Dartmouth Konferans1, 
alan1n kurucu babalar1n1 bir araya getirdi ve "Artificial Intelligence" terimini bilim 
dünyas1na kazand1rd1.

John McCarthy
Konferans1n ba_ organizatörü; "Yapay Zekâ" terimini icat etti ve LISP 
programlama dilini geli_tirdi.

Marvin Minsky
MIT Yapay Zekâ Laboratuvar1'n1n kurcucular1ndan biri; sinir a�lar1 ve bili_sel 
süreçler üzerine öncü çal1_malar yapt1.

Claude Shannon
Bilgi teorisinin babas1; ileti_im ve makine zekâs1 aras1ndaki ba�1 matematiksel 
olarak tan1mlad1.

1lk Hedef
1nsan zekâs1n1 tam olarak taklit edebilen, ö�renebilen ve problem çözebilen 
makineler yaratmak.



1lk Yapay Zekâ Programlar1 ve Sembolik Sistemler
Dartmouth Konferans1'n1n hemen ard1ndan ara_t1rmac1lar, teorik fikirleri somut programlara dönü_türmeye ba_lad1. Bu erken dönem çal1_malar1, 
sembolik yapay zekân1n temelini olu_turdu.

1

Logic Theorist (1956)
Allen Newell ve Herbert Simon taraf1ndan 
geli_tirilen bu program, Principia 
Mathematica'daki matematiksel 
teoremlerin 38'ini otomatik olarak 
kan1tlad1. Tarihin ilk yapay zekâ program1 
olarak kabul edilir.

2

General Problem Solver (GPS)
1nsanlar1n problem çözme stratejilerini 
evrensel bir biçimde taklit etmeyi 
hedefledi. Araç-hedef analizi yöntemiyle 
çal1_arak geni_ bir problem yelpazesinde 
çözüm üretmeye çal1_t1.

3

Sembolik Yapay Zekâ
Bu yakla_1m, bilgiyi semboller ve kurallar 
biçiminde kodlamay1 esas ald1. Mant1ksal 
ç1kar1mlar, uzman sistemler ve do�al dil 
anlama ara_t1rmalar1n1n öncüsü oldu.



BÖLÜM 3

Yapay Zekâ K1_lar1: 
Duraklamalar1n Anatomisi
Birinci K1_ (1970'ler)

1970'lerde gerçek dünya 
problemlerinin karma_1kl1�1 kar_1s1nda 
erken yapay zekâ programlar1n1n 
yetersiz kald1�1 görüldü. 1ngiltere'de 
Lighthill Raporu, ara_t1rmalar1n a_1r1 
iyimser oldu�unu ortaya koydu ve fon 
kesintileri ba_lad1.

1kinci K1_ (1980'ler Sonu)

Uzman sistemlerin bak1m maliyetleri ve 
ölçeklenme sorunlar1 nedeniyle 
kurumlar yat1r1mlar1n1 geri çekti. 
Japonya'n1n 5. Nesil Bilgisayar Projesi 
de beklentileri kar_1layamad1. Temel 
engeller; yetersiz i_lem gücü, s1n1rl1 
veri ve algoritmik k1s1tlard1.

Yapay zekâ k1_lar1, a_1r1 vaatlerin ve gerçekçi olmayan beklentilerin bilimsel 
ilerlemeyi nas1l sekteye u�ratabilece�ini gösteren önemli dersler bar1nd1r1r.



BÖLÜM 4

Makine Ö�renmesi ve Derin Ö�renme ile Yeniden 
Yükseli_

11990'lar: 1statistiksel Devrim
Kural tabanl1 sistemlerin yerini istatistiksel yöntemler ald1. Veri 

madencili�i ve olas1l1ksal modeller ön plana ç1kt1.

2 2000'ler: Algoritma Ça�1
Destek Vektör Makineleri (SVM) ve Rastgele Ormanlar gibi 
algoritmalar s1n1fland1rma ve regresyon problemlerinde büyük 
ba_ar1 sa�lad1.32012: Derin Ö�renme Devrimi

AlexNet'in ImageNet yar1_mas1nda kazand1�1 dramatik zafer, 
derin sinir a�lar1n1n gücünü tüm dünyaya kan1tlad1.

4 2010'lar Sonu: Büyük Dil Modelleri
GPT, BERT gibi transformatör mimarisi tabanl1 modeller do�al 
dil i_lemede insanüstü performans sergiledi.

Bu yükseli_in ard1nda üç kritik etken yatar: internet ça�1n1n getirdi�i büyük veri, paralel hesaplama için tasarlanm1_ güçlü GPU'lar ve gradient 
descent gibi geli_mi_ optimizasyon algoritmalar1.



Yapay Zekan1n Evrimi: Binlerce 
Y1ll1k Bir Yolculuk

Aristoteles'in mant1k kurallar1ndan modern derin ö�renme modellerine uzanan bu 
entelektüel yolculuk, insanl1�1n dü_ünme ve ö�renme kapasitesini makinelere 

aktarma çabas1n1n hikâyesidir. Her ça�, bir sonrakine zemin haz1rlam1_t1r.

Felsefi Kökler
Aristoteles, Leibniz, 

Boole

Matematiksel 
Temel

Turing ve Shannon 
çal1_malar1

Klasik YZ
Dartmouth ve 

sembolik sistemler

Modern YZ
Makine ö�renmesi ve 

derin ö�renme



Derin Ö�renmenin Ç1�1r Açan Ba_ar1lar1
2010'lar1n ba_1ndan itibaren derin ö�renme, yapay zekây1 teorik bir alan olmaktan ç1kar1p gündelik hayat1 dönü_türen bir teknolojiye dönü_türdü. 
1_te bu devrimin en çarp1c1 dönüm noktalar1:

Görüntü Tan1ma
ImageNet yar1_mas1nda derin ö�renme 
modelleri %90'1n üzerinde do�ruluk oranlar1na 
ula_arak insan performans1n1 geçti. T1bbi 
görüntülemeden otonom araçlara uzanan 
geni_ bir uygulama alan1 aç1ld1.

Do�al Dil 1_leme
GPT ve BERT gibi transformatör modelleri 
makine çevirisi, metin üretimi ve duygu 
analizinde devrim yaratt1. Bugün çeviri 
sistemleri ve sanal asistanlar bu teknoloji 
üzerine in_a edilmi_tir.

Oyunlarda 1nsanüstü Performans
DeepMind'1n AlphaGo program1 2016'da Go 
dünya _ampiyonu Lee Sedol'u yendi. 
AlphaZero ise satranç, Go ve shogi 
oyunlar1nda kendi kendine ö�renerek tüm 
zamanlar1n en güçlü oyuncusu oldu.



BÖLÜM 5

E�itim Teknolojileri Aç1s1ndan 
Tarihsel Önem
Tarihten Gelen 1lhamlar

Yapay zekân1n tarihi, e�itimde 
ki_iselle_tirme potansiyelinin ne denli 
güçlü oldu�unu gözler önüne serer. 
Sembolik sistemlerden makine 
ö�renmesine uzanan bu yolculuk, 
ö�renme süreçlerinin nas1l 
modellenebilece�ine dair zengin bir 
fikir havuzu sunar.

Her YZ k1_1, ara_t1rmac1lara gerçekçi 
hedefler koyman1n ve sab1rla 
ilerlemenin önemini ö�retti. E�itim 
teknolojileri tasar1mc1lar1 için bu dersler 
son derece de�erlidir.

Uyarlanabilir Ö�renme 
Sistemleri

Modern makine ö�renmesi 
algoritmalar1 sayesinde ak1ll1 ö�renme 
sistemleri art1k her ö�rencinin güçlü ve 
zay1f yönlerini analiz edebilmekte, 
buna göre ki_iselle_tirilmi_ içerik ve 
aktiviteler sunabilmektedir.

Tarihsel geli_im, bugünkü 
e�itim teknolojisi yeniliklerinin 
yaln1zca bir ba_lang1ç noktas1 
oldu�unu hat1rlat1r. En büyük 
dönü_ümler henüz 
önümüzdedir.



Yapay Zekâ Destekli E�itim Araçlar1
Yapay zekân1n e�itime entegrasyonu art1k bir vizyon olmaktan ç1k1p somut araçlarla hayata geçmektedir. Bu araçlar ö�retmenin rolünü ortadan 
kald1rmaz; tam tersine, ö�retmeni daha stratejik görevlere yönlendirir.

Otomatik De�erlendirme 
Sistemleri
Çoktan seçmeli sorulardan aç1k uçlu 
yaz1lara kadar geni_ bir yelpazede 
ö�renci çal1_malar1n1 an1nda 
de�erlendirir. Ö�retmenlerin yükünü 
önemli ölçüde hafifletir ve ö�rencilere 
an1nda geri bildirim sa�lar.

Sanal Ö�retmenler ve 
Rehberler
Yapay zekâ tabanl1 sohbet botlar1 ve 
sanal asistanlar, ö�rencilere haftan1n 7 
günü, günün 24 saati destek sa�lar. 
Konu anlat1m1, soru yan1tlama ve 
al1_t1rma sunma gibi i_levleri yerine 
getirir.

Ö�renme Analitikleri
Ö�rencinin ö�renme sürecini veri 
odakl1 biçimde izler; hangi konularda 
zorland1�1n1, ö�renme h1z1n1 ve kat1l1m 
düzeyini analiz eder. Ö�retmenlere ve 
yöneticilere erken uyar1 sistemi görevi 
görür.



Geçmi_ten Gelece�e E�itim: 
Yapay Zekâ ile Dönü_üm

Geleneksel S1n1f

Tek tip, herkese ayn1 müfredat

Ö�retmen merkezli bilgi aktar1m1

Dönemsel, s1nav odakl1 
de�erlendirme

S1n1rl1 geri bildirim döngüsü

Yapay Zekâ Destekli S1n1f

Ki_iselle_tirilmi_ ö�renme yollar1

Ö�renci merkezli, ke_fe dayal1 
yakla_1m

Sürekli, anl1k de�erlendirme ve geri 
bildirim

Veri odakl1 pedagojik kararlar



Gelece�e Bak1_: S1n1rlar ve F1rsatlar
Yapay zekân1n gelece�i hem büyük vaatler hem de dikkatli ele al1nmas1 gereken zorluklarla doludur. Bu dengeyi kurmak, teknolojinin gerçek 
anlamda insanl1�1n yarar1na kullan1labilmesi için kritik önem ta_1r.

Etik ve Önyarg1
YZ sistemleri e�itim verilerindeki 
önyarg1lar1 peki_tirebilir. Algoritmik 
_effafl1k, adalet ve hesap verebilirlik 
ilkeleri gözetilmeden geli_tirilen 
sistemler ciddi sosyal e_itsizliklere yol 
açabilir.

1nsan-YZ 1_ Birli�i
Yapay zekân1n as1l gücü, insan 
yarat1c1l1�1n1 ve sezgisini art1rmakta 
yatar. Rutin görevleri 
otomatikle_tirerek insanlar1n daha 
yüksek düzey problem çözme ve 
yarat1c1 dü_ünmeye odaklanmas1na 
zemin haz1rlar.

Sürekli Ö�renme ve 
Adaptasyon
Yapay zekân1n h1zla de�i_en ortam1nda 
bireyler ve kurumlar için sürekli 
ö�renme, yeni yetkinlikler edinme ve 
de�i_ime uyum sa�lama becerisi her 
zamankinden daha kritik bir öneme 
sahiptir.



Özet: Yapay Zekan1n Miras1

Felsefi Temeller
Aristoteles'in mant1�1ndan Turing'in 
makine zekâs1 testine uzanan dü_ünce 
miras1, tüm teknolojik geli_melerin 
entelektüel zeminini olu_turdu.

K1_lardan Ders Almak
1ki büyük yapay zekâ k1_1, ara_t1rmac1lara 
gerçekçi hedef belirleme, sab1r ve 
metodolojik titizli�in önemini somut 
biçimde ö�retti.

Büyük 1vme
Büyük veri, GPU hesaplama gücü ve derin 
ö�renme algoritmalar1n1n birle_imi, yapay 
zekây1 sa�l1k, e�itim ve ekonomi ba_ta 
olmak üzere her alanda dönü_türücü bir 
güce ta_1d1.

Yapay zekân1n tarihi bize _unu gösteriyor: Gerçek ilerleme, anl1k ba_ar1lardan de�il, y1llar içinde biriken sab1rl1 ara_t1rma ve ö�renmeden 
do�ar.



Gelece�i Birlikte 1n_a Edelim
Yapay zekân1n binlerce y1ll1k birikimle ula_t1�1 bu noktadan itibaren sorumlulu�umuz 

büyüktür. Teknolojiyi etik, kapsay1c1 ve insan odakl1 bir anlay1_la kullanmak 
hepimizin görevidir.

´  Sorgulay1c1 Olun
Yapay zekâ sistemlerinin nas1l 
çal1_t1�1n1, hangi verileri kulland1�1n1 
ve kararlar1n1n etkilerini sorgulay1n.

ù  E�itimde Uygulay1n
Yapay zekân1n e�itimdeki f1rsatlar1n1 
tan1y1n; ki_iselle_tirilmi_ ö�renme 
araçlar1n1 ö�rencilerinizin hizmetine 
sunun.

�  Güncel Kal1n
Bu h1zla geli_en alanda güncel kalmak için ara_t1rmalar1, etik tart1_malar1 ve yeni 
uygulamalar1 yak1ndan takip edin.

3. HAFTA TAMAMLANDI YAPAY ZEKANIN TARIHÇESI


